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Modellieren, Validieren, Ausfiihren und Uberwachen eines
Urlaubsantragsprozesses mit

ARISTAFLOW

Die Freigabe von Urlaubsantragen ist ein klassisches Beispiel fir einen einfachen
Freigabeprozess und wird deshalb gerne herangezogen, um die grundlegende Funktionsweise
eines Worllow-ManagementSystems kennenzulernen.

Im nachfolgenden Tutorial werden die folgenden Workfi@ehritte im Urlaubsantrag verwendet:
1 Schritt 1: Mitarbeiter oMeierd fillt einen Urlaubsantrag ausnd schicktihn an seinen
VorgesetzterSchulz

1 Schritt 2:VorgesetzteoSchulaprift den Urlaubsantragnd genehmigt diesen oder lehnt ihn
ab.

§ Schritt3: a A { I NDMeierd BildJdnformiert, ob der Urlaub genehmigt oder abgelehnt
wurde. Bei Genehmigung triger den Urlaub an.

M Schritt 4: Der SachbearbeiteroSchmidtr aktualisiert das Urlaubskonto des Mibmiters
oMeierd

1 Schritt 5:Bei Ablehnung kanoMeierdden Antrag zuriickziehen oder ihn andern werdeut
einreichenWenn der Antrag zurtickgezogen wird, wird der Prozess beendet.
9 Schritt 6:Bei erneuter Antragstellung wird déreigabeProzess wieder vavorne gestartet.

Umsetzungles Urlaubsantragsnit der AristaFlow BPM Suite
DieUmsetzumg von Prozessen in der AristaFlow BPM Sarftdgtim Wesentlichen mit den folgenden
zwei Editoen.

1 OrgModel Hitor
1 Process Template Editor

Damit die Editoren géartet werden kbnnen, muss zunachr AristaFlowServergestartet werdem

DenAristaFlow Servestarten Sie Uber das Startmeni
AristaHow BPM Suite> Server with console

oderalternativ im Installationsverzeichnis unter dem Pfad.
X\ AristaFlowrChrono$ Servekbin\server.bat
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Anlegen der beteiligten Personen/Rollen und Abteilungpen

Org.Model Editor 82

StartenSie demARISTELOWOrgModelEditokiber das Startmenti
AristaFlow BPM Suite> Org.Model Editor

oderalternativim Installationsverzeichnis ter dem Pfad
X\ aristaflow-orgmodelediton OrgModelEditor.exe

Authentifizieren Sie sich im erscheinenden Ldgialog mit einem guiltigen Benutzernamen
und zugehodrigem Passwort (im Auslieferungszustandgugiervisor/password.

2

Benutzername: | supervisar

Passwort: TIIIL

Stelle: supervisor (-1) s
i Authentifizierung erfolgreich. Bitte die

gewdinschte Stelle auswahlen um sich
anzumelden.

|@melt® | Abbrechen

Nach der Authentifizieing 6ffnet sich deOrgModelEditormit dem das gesam@rganisationsmodell
eines Unternehmens verwaltet werden kann.

Diesan Editor benutzen wir um de beteiligten Personenihre Abteilungenund Stellen/Rollen
anzulegen.

In unseremBeispielUrlaubsatragsprozessbenétigen wira a S A S Nittarbeitér FAgen) auf der
Stelle(OrgPo¥a a A (i I ND S\bteildyliizw. Biganisationseinhé@rgUnit)a 9 A y' 1 | dzF &
oSchulziwird als VorgesetztgiManager) der Einkaufsabteilurgy” Bchmidtials Sachbearbeitered
Personalabteilungngelegt

Fur denUrlaubsantragverdennun Abteilungen, Positionen und Agents nacheinander erstellt und wie
folgt eingeflgt:

1. EineAbteilung(OrgUni) a 9 A y ,Jdér deF Antragsteller des Urlaubsprozesaagehort.
A OrgUnitauswahle (links)A Add Entity(rechts obenklicken
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2 AristaFlow Org Model Editor
File Edit External Model Window Help

@ Entity Types £ | = 01 || & Entity List 22 =0
Agent S OrgUnit ~
OrgPosition ¥
_ s
OrgUnit l % | b Y
@@ & id enabled supld  managerld name description
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To
§ id INTEGER
&  enabled INTEGER
& supld INTEGER
%  managerld INTEGER
name STRING 250 LDAP_cn
description STRING 2000
< >
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥
Ability ¥
Rale ¥

Auf der rechten Seite erscheint ein Dialog, indem die Attribute der neu angelegten Entitét
eingegeben werden kénnenGehen Sie hier aufamedzy R 3S0Sy {AS o 9Ay (| dzZF ¢
Sie dann die Entitat mdem DisketterSymbol fechtsoben).

& AristaFlow Org Model Editor - m} x
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types Eﬂ = O || & Entity List Eﬂ = O || = *new OrgUnit &% =4d
SEDE o OrgUnit + || E new OrgUnit
OrgPosition ¥ i
OrgUnit a & &| &%y || Attributes 2
@ @ @& id enabled supld  managerld name descri ([ﬁ]) &
Attribute Name  Data Type  Size Hint Mapped To Attribute Value
&
§ id INTEGER H <news
& enabled INTEGER @ <not set>
& supld INTEGER - <not set>
§  managerld INTEGER H <not set>
name STRING 250 LDAP_cn *name
description STRING 2000 <not set>
Relations S
% %
Save this Entity first in order to be able to
create relations for it
< >
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥
Ability ¥
Role ¥ < >

Aktualisieren Sie die Ansicht mit dem Refr&mbolim mittleren Tab OrgUnit (siehe
Screenshot).
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@2 AristaFlow Org Model Editor - O e
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types &3 = O || & Entity List &2 = O || Einkauf (id=21) &3 =0
Agent ¥ OrgUnit ~ | Einkauf: OrgUnit(id=21)
QOrgPosition ¥ At
OrgUnit 2 & &) ttributes EY
@ @ & id enabled supld  managerld name description 2
Attribute Name  Data Type  Size Hint Mapped To  Imported Attribute Value
§ id INTEGER &id 21
& enabled INTEGER B <not set>
§ supld INTEGER § <not set>
§  managerld INTEGER § <not set>
name STRING 250 LDAP_cn yes name Einkauf
description STRING 2000 <not set>
Relations ES
8 %
w getOrgPositions() o)
Q 5 v getSubOrgUnits()}
QOrgGroup ¥
ProjectGroup v getSuperOrgUnit()
Ability v
Rale Y >
A~ ~ ~ ~ z A . oA ,
DAS ySdz I y3ast S3u erscheinurbehGrgidyit o 9 A Y 1 | dzf a
&2 AristaFlow Org Model Editor - [} X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types = = 8 || &b Entity List 22 ~ B |3 Einkauf (id=21) 2 - g
Agent ¥ OrgUnit || P Einkauf: OrgUnit(id=21)
OrgPosition ¥ B
OrgUnit 2 & &Y, || Aftributes 2
@ F @& id enabled supld managerld name description o |
Attribute Name Data Type  Size Hint Mapped To  Imported £l e Einkauf J Attribute Value
§ i INTEGER &id 2
e enabled INTEGER @ <not set>
a8
§  supd INTEGER X <not set>
s
§ managerld INTEGER X <not set>
name STRING 250 LDAP_cn yes name Einkauf
description STRING 2000 <not set>
Relations A
2 a
v getOrgPositions() ~
a 5 v getSubOrgUnits()
OrgGroup ¥
ProjectGroup v getSuperOrgUnit()
Ability .
Role ¥ >

2. Anlegen der StelleqrgPosition

A OrgPositionauswéahlen (linkspy, Add Entity(Mitte) A Attributesy | Y S a X i laND
(rechts)eingeben und mit dem Diskette®/mbol speichern

aaAfNIND &R
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2 AristaFlow Org Model Editor - O X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types = O || & Entity List &2 = O ||3 Mitarbeiter (id=20) 22 =0
Agent v OrgPosition < || E Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
OrgPosition A i
© @ & @Q‘ R Attributes ®
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To id enabled name orgUnitld description  defaultSubs... ( )
£ id INTEGER 4 frue | Glabal Fall Attribute Value
s enabled INTEGER 3 frue | Global Wor-. gid 20
5 name STRING 250 2 frue system o <notse
% orgUnitd INTEGER - tue  supervisar ° name
description STRING 2000 ? tnue | automatioc.. User for the.. E <noteers
defaultsubstitution  STRING 2000 10 frue | eventmana_. User for list.. <not set>
<not set>
Relations ®
o8 %8
v getAgents() A~
< >
v getRoles()
OrgUnit ¥
OrgGroup
ProjectGroup ¥ v getOrgUnit()
Ability [ .
Role £

Ndzy Ydzia RAS {GStftS aaAilerkdbgich AbRiNig (0BMRaDEK R S NJ
zugeordnet werden.

A RelationgyetOrgUnit(rechts untenlanklickend Add Relatioranwahlen (echts Mitte)

A oder nur Doppelklick augetOrgUnit

&2 AristaFlow Org Mode! Editor - ] X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types | = O || & entity List | = B |/m Mitarbeiter (id=20) = =0
Agent ¥ OrgPosition || @ Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
OrgPosition % e
. & oy By ttributes A
@@ & & ah |
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To id enabled name orgUnitld description  defaultSubs..
s id INTEGER -4 true Global Fall... Attribute Value
s cnabled INTEGER 3 true | Global Wor. §id 20
°  name STRING 250 2 frue  system o <not set>
§  orgunitld INTEGER - frue  supenvisor @ name Mitarbeiter
description STRING 2000 9 true  automaticc.. User for trhem 2 <not set>
defaultSubstitution  STRING 2000 0 true | eventmana_ User for list.. <not set>
<not setx
Relations ] B
(=)
v getRoles() ~
< >
~ getOrgUnit()
OrgUnit ¥
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ v getManagedQOrgUnits()
Ability ¥ .
Rale ¥

A Im gedffneten Add Relatio Fenstern 9 A y | | dzF & nd mirdgodsitigéy  dz
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-]
& Add Relation X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types = 0O || &E Please select the entities to which a relation should be established. Z:' B || Mitarbeiter (id=20) 53 =8
Agent I ||| 2 Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
OrgPosition 2 - | pl = i
@ @ & id Name y &y || Attributes PS
| G i \
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To (~ 21 | Einkauf r
& id INTEGER 3 Attribute Value
s enabled INTEGER 3 §id 20
& name STRING 250 3 o <not set
&  orgUnitld INTEGER 3 & name Mitarbeiter
description STRING 2000 ) <not set>
defaultSubstitution  STRING 2000 ] <not set>
<not set>
Relations 3
48
w getRoles() ~
< >
v getOrgUnit()
OrgUnit ¥
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ el v getManagedOrgUnits()
A
ili ¥
Ability ¥ .
Role ¥

Nach jeder Anderung die Ansicht rdiém RefrestSymbol aktualisieren.

3. Anlegenvon Personed@ent$) dzy R %dz2 NRy dzy3 1T dzNJ { G St €S aaidl N
A Agentauswahlen (links}\ Add EntityklickenA Im erscheinenderAdd New AgeFenste
Benutzername un®assworkingeben (z.B. Meier/tes) mit OKbestatigen

2
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types 22 = O || & Entity List 3 = O | & Mitarbeiter (id=20) & = a
Agent % Agent ~ | ! Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
@@ & i
& Qz\ &y By Attributes 2
Attribute Name Data Type  Size Hint Mapped To ‘
§ i INTEGER 80 Add New Agent X pail firs
syst | Attribut Val
&_|enabled INTEGER Please enter the user name and password for the new Agent. o 7” ute ale
& userName STRING 100 LDAP_sAMAcco sup) % id 20
& password STRING 256 au || @ <not set>
s locale STRING 50 User name [veer | eve || o name Mitarbeiter
& email STRING 100 LDAP_mail g <not set>
firstName STRING 100 LDAP_givenNan L <not set>
Password:
lastName STRING 100 LDAP_sn <not set>
phone STRING 50 epeassas
~ < Relati =
ok S cancel elarions
o %
v getAgents() )
< >
OrgPosition ¥
v getRoles()
OrgUnit ¥
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ + getOrgUnit()
Ability ¥ v
Role ¥ < >

A Zuord/dzy 3 1 dzNJ { 4SSt €S aaAilGl NDSAGSNIK
A getOrgPosition(anwahlenA Add RelationOder Doppelklick audetOrgPositios()
A{0SttS aaAldlFrNDBSAGSNLX FdzZ&AgNKE Sy dzyR

(@]
(s}
QX
(et
Z
=
>
LLl
(0)]
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2

O A $ Add Relation X
File Edit BExternal Model Window Help
@ Entity Types 52 = O || &b F Please select the entities to which a relation should be established. I~ O ||= Meier (id=20) & =0
Agent &l [ ~ ||| 2 Meier: Agent(id=20)
& & G | ,C Schnellsuche -
By Attributes &
Attribute Name  Data Type  Size Hint Mapped To 1 |id Name E
g id INTEGER it | .4 Global Fallback Worldist firs|
& enabled INTEGER ~4 | -3 Global Worklist sysi Attribute Value ~
& userName STRING 100 LDAP_sAMAcco “h-2  system sup %id 20
& password STRING 256 1 supervisor aut © enabled true
& locale STRING 50 9 automaticclient evel ® userName Meier
& email STRING 100 LDAP_mail 20 | 10__eventmanager & password
firstName STRING 100 LDAP_givenNan 20  Mitarbeiter 8 <not set>
lastName STRING 100 LDAP_sn @ <not set>
phone STRING 50 <not set> v
Relations 3
(o
~ getOrgPositions(),
< >
OrgPositi ¥
Ll 2 + getAbilities(
QOrgUnit ¥
QOrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ —
: [Cox D ]I conce
Ability ¥
Role ¥ < >

4. Anlegen der RolleQrgPositiod a+2NHSASGT 4§ SN dzy R wBmdKRY dzy 3 1
Person (Agent) erzeugen (z.B. Schulz/test), di®©diositioreinnimmt (analog Punkt 3)

5. %dz2 NRy dzy 3 RS NJ w2 fOfg8nitox & 2 yWHIStBGed G SAND T dzNJ
A OrgUnitauswéhlen (linksh Einkauf doppelklickeMitte) A Relations
getManagerPosition() auswahlen und Add Relation anklicken oder Doppelklick auf
getManagerPosition(frechts unten)
Aa+x2NBSaSGT GSNB | dzagNKE Sy dzy R 6SadNGAISyd

&
File Edit External Model Window Help 82 Add Relation x
w ~ T & please select the entities to which a relation should be established. | = O | O Einkauf (id=21) & = -
Agent ¥ [ ~ | & Einkauf: OrgUnit(id=21)
OrgPosition ¥ - E
B p Schnellsuche & Yy Attributes ES
OrgUnit | id  Name U a
€@ & -4 Global Fallback Worklist
Attribute Name Data Type  Size Hint Mapped To I -3 Global Worklist Attribute Value
§ id INTEGER -2 system §id 21
&  enabled INTEGER -1 supervisor @ enabled true
% supld INTEGER 9  automaticclient H <not set>
%  managerld INTEGER 10 eventmanager H <not set>
name STRING 250 LDAP_cn L 2 I L name Einkauf
description STRING 2000 (\ 21 Vorgesetzter <not set>
Relations B
~
v getManagerPosition()
o] ame
v getOrgGroups()
< >
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ v getProjectGroups()
Ability ¥ V
Role 3

6. Anlegen der Organisationseinhe®fgunity ot SNE2Y F f I 0 GSAf dzy3a 61 yI € 2

7. Anlegen einer Stelle QrgPositiol a{l OK6SI NbSAGSNH OmgyhR  Y%dz2 N.
I.

6at SNE2Y It 0GSAfdy3a0 lFdza tdzyld ¢ OFyFf23 tdzy
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8. Anlegenweiterer Personen (Agents) z.&8ctmidtd YA 0 RS Yiestiund Zudrdhdl zuo
Ww2ffS af{l OK6SINDBSAGSNS oFbylf23 Tdz tdyl1d o0

Alle fur diesen Prozess notwendig@&hteilungen Stellen und Personen sind nun angelegt und kénnen
im néchsten Schritt bei der ProzessmodellierundgPimcess Temate Editorverwendet werden
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Modellieren des Prozesses

im AristaFlowProcessTemplat Editor 4

StartenSie derdesARISTE.OWProcessTemplateEditdberdas Startmen
AristaFlow BPM Suite> Process Template Editor

oder im Installationsverzeichnis Gbden Pfad
X\ AristaHow-Chrono$ ProcesSemplateEditor\ ProcessTemplateEditor.exe

Authentifizieren Sie sich im erscheinenden Lo@imlog mit einem guiltigen Benutzernamen
und zugehorigem Passwort (im Auslieferungszustangugiervisor/password.
oZ
Benutzername:  supervisor
Passwort: sssssses
Stelle: supervisor (-1) £
i Authentifizierung erfolgreich. Bitte die

gewlinschte Stelle auswahlen um sich
anzumelden.

| @mel@ | Abbrechen

Nachder Authentifizierung 6ffnet sich ddProcessTemplateEditor, mit dem die Prozesse eines

Unternehmens graphischls Workflowsabgebildet werden kénnen.

Xk
Info: :
Im Gegensatzu anderen Systememverden Prozessgraphen in AristaFlowcht nur durch das
Zeichnen von Knoten und Ktan erstellt, sondern gleichzeitig auf die Korrektheit hin Gberpri
Durch die Anwendung eines wohl definierten Satzes an Anderungsoperationen wetdenwie
Verklemmungen oder nicht erreichbare Knoten automatisch ausgeschlossen
Datenflussprifungen stellen sicher, dass der Informationsfluss zwischen den Prozesssc
fehlerfrei abgebildet wird. Der Process Templdditor lasst abhangig von der wahlten
Markierung im Prozessgraph nur bestimmte Anderungsoperationen zur Auswahl zu. Die
Farbung markiert den Anfang, die blaue das Ende des Bereichs fiir die Operabakmch
werden kontextabhiangig nur solche Anderungen zugelassen, die einemsista@ren
Prozessgraphen wieder in einen neuen konsistenten Graphen Uberfihi2ieses
Konstruktionsprinzip wird al€orrectness by Constructibezeichnet. Darliber hinaus tberpri
der Process Template Editor das erstellte Prozessmodell (Templatefh duie
Prozessvorlagenverwaltung auf Korrektheit, so dass nur syntaktisch korrekte Modelle at
Server hochgeladen werden kénnen.
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Starten wir mit der Modellierung de&Jrlaubsantrag-reigabeprozessedurch Modellierungals
gericheter Prozessgrapim Process Template Editor

T 508A 6ANR 2SRSNI I NDSAGAAOKNRGG 66AS 1T . & ! N
Knoten im Graph dargestellt.

1 Jedem Knoten wird ein Bearbeiter &lgentzur Ausfiihrung der Aktivit&zugeordnet

1 Verzweigungsentscheidungen werdeiiber eine XOR Verzweigungentwederoder-
Verzweigung) modelliertim Urlaubsantrag wird dies beispielswefséie die Darstellung der
C N f des=hmigungoder oAblehnung des Antragserwendet

1 Ruckspringe/Schleifen imPrazess werden Uber einen Locplock abgebildet. Die
Konfiguration der Schleifenabbruchbedingung erfolgt analog zur XO/guration. Im
Urlaubsantragsprozess wird dies fir dé&all genutzt, dass der Antrag nach Abheimg
geéndert und erneut gestellt werdé@nn Datenfliissealso die Kommunikation zwischen den
Prozessbeteiligtemwerden modelliert. Dabei werden Datenelemente (wie z.B. Antragssteller,

' NI  dz0ao6S3aAAYyys | NI FdzwaSyRS X0 dzyR AKNB ¢e& LSy
Prozessschritten (Kien) gelesen oder geschrieben.

1 AnschlieBendmiissen Aktivitaten (wiedUrlaubsformular ausfilled) durch das Activity
Repositoryin den einzelnen Knoten integriert werdeHlierbei handelt es sich um Code
Fragmente, die zur Laufzeit von der Workflenwgine asgefiihrt werden und die aus einem
modellierten Prozess einen digitalisierten Prozess machen.

Fur die Abbildung dedrlaubsantragsprozesses sind folge&ighritte notwendig:

1. Anlegen einer neuen Prozessvorlage
a. Anlegen eines neuen ProjektéNavigator lhks obenTabLocal Projecis
Rechtsklick in weiRe Flachédy New A AristaFlow Rsjekt A a ! NI | dzo ant y (i NI 3 &
erscheinenden Fensta&ingeben und Dialog schlielzen

s Create new AristaFlow Project O X

Create new AristaFlow Project

Create an AristaFlow project in the workspace or in an external location.

Project name: | Urlaubsantrag|

Use default location

C\AristaFlow-Chronos\ProcessTemplateEditor\workspace\Urlaubsar

Cancel

b. Anlegen einer neuen Prozessvorlage (pkte):
Rechtsklick aufdas eben erstellte ProjektoUrlaubsantrag A New A AristaFlow
Prozessvorlagd im Dialog unteFilenamea ! NX I dzo aF y4.NF 3d SAy3SoSy
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2

File Edit Window Help
i -1 ! Run Template
% Local Pr... 22 |2 Activity ... |t Process..| =
EE

q|O

& Urlaubsantra
2 o4 Create new AristaFlow Template o X

AristaFlow Process Template

This wizard creates a new AristaFlow Process Template.

Container: | /Uriaubsantrag | [Browse

file nameUrlaubsantragl D) |

— <
= = C Finsh > Cancel
[ Test Instances & =8 |

Name Execution State Modified

Es erscheint im Editor der Ausgangspunktdiiten neuen Geschéaftsprozess: Ein einfacher
Start und sein zugehorigégendKnoten.

of
File Edit View Window Help
Ho-r& Basic Modelling ~| | Run Template
= Local P... % | @) Activity..| 3 Proces.. | — O || Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) 22 = 8 |43 Palette = =8
18s ~ & Anderungsoperationen @
v (5 Urlaubsantrag Vorbereich
Urlaubsantrag.template
= aeme WINachbereich
. Anderungsoperationen 52 = 0
~ Elemente einfiigen ol
-
C @ & »c
[ Test Instances 52 -8 8 3¢
Name Execution State Modified o
g
~ Umgebende Blécke einfligen
14
v
< >
O Properties &2 |2 Problems  [£: Prufbericht| & Prozessvorlagenverwaltung 4 ¥ = O || Data Elements | @ Nodes € Documentation 5 B =40
Basics Template Basics 7 Functional Documentation . Technical Documentation
Localisation Template 'Urlaubsantrag® Open o =
Notes Name: ‘ Urlaubsantrag
Tasks Instance Name Template: | |
Error Handling
Description:
Advanced P
Template Supervisor: [ Agentlid="-1;, userName="supenvisor, orgPositionlD="-1, orgh| |Change.

Tipp: .
ahAld SAYSY wSOKGai1tAO] FdzF RSY 9RAG2NJI dzyR 2|
dem UberoGraph figure epresentatiodi(unterste Optionkwischen zwei Darstellung&PMN
Symbolsind ADEPT Symbaler Prozessschritte gewechselt werden kann.

Hinweis: '
In diesem Beispiel wurde die DarstellBBBMN Symboblserwendet.
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2. Modellieungder einzelnenProzesschritte:

Schritt 1:
a. Modelliert wird der Kontrollfluss eines Prozesses durch SelektioWalesnd Nachbereichs
im TabPalette (grines und blaues Kastchen rechts oben) mit anschlieender Wahl der
Anderungsoperatiofrechts Mitte).

SAALIASEY 9AYFNISY RSa SNEGSY {OKNARAGGA ao! NI
Zuerst Aklicken desvorbereichs (des grinen Kastcher&ann des StarkKnotens(Knoten
farbt sich grun)
Zuerst Nachbereich(blauer Kastchenganwahlen und danach den EndKnoten klicken
(Knotenfarbt sich blau).

o AristaFlow Process Template Editor — o b4

File Edit View Window Help
B~ = | Basic Modelling v | | Run Template
% Local P. Activity... $ Proces. | = O || Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) =0
~ @ Urlaubsantrag

#o Urlaubsantragtemplate

= Anderungsoperationen

- Elemente einfiigen

i 2 Knoten einfigen

i e Parallelitat einfagen
C . i »aAlterative einfgen
Test Instances I »aVerzagerte Entscheidung eil

Name Execution State Modified { s Schieife einfagen

~ Umgebende Blscke einfiigen

Properties i1 |[2] Problems [£. Priifbericht % Prozessvorlagenverwaltung # T = Data Elements | & Nodes | Documentation

Basics Node Basics ~ || Functional Documentation . Technical Documentation

Notes *(not applicable)’ Open
Tasks Name: End

Scheduling Description:

Routing

Grouping

Error Handling |~ >t -ment

Advanced
Visibility:

In der! y & A Anildaiungeoperationdh (rechts Mitte) werden automatisch diejenigen
Operationen aktiviert, die mit der gewahlten Selektion und in der gegebenen Situation
anwendbar sind.Elemente einfligend Knoten einfigen auswahlen A ein neuer
ProzessschrittKnoten)wird automatisch eingeflgsiehe Screenshat)

Tipp: |
Tooltips auf nicht aktivierten Andengsoperationen geben Aufschluss tiber den Grund
der momentanen Inaktivitat.

b. Die Eigenschaften eines Prozessschrittes werden UbePdiperties View(links unten)
geandert. Hierbei gibt es zwei Modi:
- ImBasics Takonnen die wichtisten Eigenschaften angepasst werden.
- Das Advanced Tab(unterster Tab) hingegen enthalt alle Eigenschaften eines
Prozessschrittes und wird nur bei komplexeren Prozessschritten benétigt.
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)

Markieren Sie den erstellten Knoteretlien Sie zurBasicslab und geben Sie unteaNamex

RSY bl YSy RSa Yy2aSya |y zZusatklishhInformatidnenddded | y G NI
den Graplen finden Sie rechts untenunter den TabsData Elements, Nodes und
Documentation.

Schritt 2:

Modellieren Sie deaweiten ProessschritbUrlaubsantrag prife@analog zu a und b.

Nach diesem Knoten wird der Antrag genehmigt oder abgelehnt. Fir diese Verzweigung
wird ein XORKnoten benétigt. Dies kénnen Sie beén Anderungsoperationenmit
Alternative einfligen realisieren Es entdehen zwei Knoten; Verzweigungsund
Vereinigungsknoten verbunden mit eindeerenZweig.
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