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Modellieren, Validieren, Ausfiihren und Uberwachen eines
Urlaubsantragsprozesses mit

ARISTAFLOW

Die Freigabe von Urlaubsantragen ist ein klassisches Beispiel fiir einen einfachen
Freigabeprozess und wird deshalb gerne herangezogen, um die grundlegende Funktionsweise
eines Workflow-Management-Systems kennenzulernen.

Im nachfolgenden Tutorial werden die folgenden Workflow-Schritte im Urlaubsantrag verwendet:
e Schritt 1: Mitarbeiter ,Meier” fillt einen Urlaubsantrag aus und schickt ihn an seinen
Vorgesetzten Schulz.

e Schritt 2: Vorgesetzter ,Schulz” prift den Urlaubsantrag und genehmigt diesen oder lehnt ihn
ab.

e Schritt 3: Mitarbeiter ,Meier” wird informiert, ob der Urlaub genehmigt oder abgelehnt
wurde. Bei Genehmigung tritt er den Urlaub an.

e Schritt 4: Der Sachbearbeiter ,Schmidt” aktualisiert das Urlaubskonto des Mitarbeiters
,Meier”.

e Schritt 5: Bei Ablehnung kann ,Meier” den Antrag zurlickziehen oder ihn andern und erneut
einreichen. Wenn der Antrag zuriickgezogen wird, wird der Prozess beendet.

e Schritt 6: Bei erneuter Antragstellung wird der Freigabe-Prozess wieder von vorne gestartet.

Umsetzung des Urlaubsantrags mit der AristaFlow BPM Suite
Die Umsetzung von Prozessen in der AristaFlow BPM Suite erfolgt im Wesentlichen mit den folgenden
zwei Editoren.

e Org.Model Editor
e Process Template Editor

Damit die Editoren gestartet werden konnen, muss zunachst der AristaFlow-Server gestartet werden!

Den AristaFlow Server starten Sie Uber das Startmen
AristaFlow BPM Suite -> Server with console

oder alternativ im Installationsverzeichnis unter dem Pfad.
...\AristaFlow-Chronos\ Server\bin\server.bat
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Anlegen der beteiligten Personen/Rollen und Abteilungen im

Org.Model Editor &2

Starten Sie den ARISTAFLOW-OrgModelEditor (iber das Startmend
AristaFlow BPM Suite -> Org.Model Editor

oder alternativ im Installationsverzeichnis unter dem Pfad
...\aristaflow-orgmodeleditor\OrgModelEditor.exe

Authentifizieren Sie sich im erscheinenden Login-Dialog mit einem gililtigen Benutzernamen
und zugehorigem Passwort (im Auslieferungszustand mit supervisor/password).

2

Benutzername: | supervisar

Passwort: TIIIL

Stelle: supervisor (-1) s
i Authentifizierung erfolgreich. Bitte die

gewdinschte Stelle auswahlen um sich
anzumelden.

|@melt® | Abbrechen

Nach der Authentifizierung 6ffnet sich der OrgModelEditor, mit dem das gesamte Organisationsmodell
eines Unternehmens verwaltet werden kann.

Diesen Editor benutzen wir, um die beteiligten Personen, ihre Abteilungen und Stellen/Rollen
anzulegen.

In unserem Beispiel-Urlaubsantragsprozess bendtigen wir ,Meier” als Mitarbeiter (Agent) auf der
Stelle (OrgPos) ,Mitarbeiter” der Abteilung bzw. Organisationseinheit (OrgUnit) ,Einkauf”.

,Schulz” wird als Vorgesetzter (Manager) der Einkaufsabteilung und ,Schmidt” als Sachbearbeiter der
Personalabteilung angelegt.

Fir den Urlaubsantrag werden nun Abteilungen, Positionen und Agents nacheinander erstellt und wie
folgt eingefiigt:

1. Eine Abteilung (OrgUnit) ,,Einkauf”, der der Antragsteller des Urlaubsprozesses angehort.
- OrgUnit auswahlen (links) = Add Entity (rechts oben) klicken.
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2 AristaFlow Org Model Editor - O X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types £ | = 01 || & Entity List 22 =0
LT hd OrgUnit v
OrgPosition ¥
_ s
OrgUnit l % | b Y
@@ & id enabled supld  managerld name description
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To
§ id INTEGER
&  enabled INTEGER
& supld INTEGER
%  managerld INTEGER
name STRING 250 LDAP_cn
description STRING 2000
< >
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥
Ability ¥
Rale ¥

Auf der rechten Seite erscheint ein Dialog, indem die Attribute der neu angelegten Entitat
eingegeben werden kénnen. Gehen Sie hier auf name und geben Sie ,Einkauf” ein. Speichern

Sie dann die Entitat mit dem Disketten-Symbol (rechts oben).

- a X

& AristaFlow Org Model Editor
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types Eﬂ = g
Agent ¥
OrgPosition ¥
OrgUnit £
@ T &
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To
§ id INTEGER
& enabled INTEGER
§  supld INTEGER
§  managerld INTEGER
name STRING 250 LDAP_cn
description STRING 2000
< >
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥
Ability ¥
Role ¥

& Entity List 52 | =0
OrgUnit ~
& &lah

id enabled supld  managerld name descri

< >

DmewOrgUnits| = 0|

= new OrgUnit

Attributes &

@=

Attribute Value

g <news
& <not set>
H <not set>
H <not set>
*name
<not set>
Relations S

% %

Save this Entity first in order to be able to
create relations for it

Aktualisieren Sie die Ansicht
Screenshot).

mit dem Refresh-Symbol im mittleren Tab OrgUnit (siehe
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@2 AristaFlow Org Model Editor - O e
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types &3 = O || & Entity List &2 = O || Einkauf (id=21) &3 =0
Agent ¥ OrgUnit ~ | Einkauf: OrgUnit(id=21)
QOrgPosition ¥ At
5 ttributes £
OrgUnit 2 & & ha
@ @ & id enabled supld  managerld name description |l
Attribute Name  Data Type  Size Hint Mapped To  Imported Attribute Value
§ id INTEGER &id 21
& enabled INTEGER B <not set>
§ supld INTEGER § <not set>
§  managerld INTEGER § <not set>
name STRING 250 LDAP_cn yes name Einkauf
description STRING 2000 <not set>
Relations ES
L
w getOrgPositions() o)
Q 5 v getSubOrgUnits()}
QOrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ v getSuperOrgUnit()
Ability ¥ 9
Role || < >
Di legte Abteil Einkauf” heint unter OrgUnit
ie neu angelegte Abteilung ,,Einkauf” erscheint unter OrgUnit.
&2 AristaFlow Org Model Editor - [} X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types = = 8 || &b Entity List 22 ~ B |3 Einkauf (id=21) 2 - g
Agent ¥ OrgUnit || P Einkauf: OrgUnit(id=21)
OrgPosition ¥ B
OrgUnit 2 & &Y, || Aftributes 2
@ F @& id enabled supld managerld name description o |
Attribute Name Data Type  Size Hint Mapped To  Imported £l e Einkauf J Attribute Value
§ i INTEGER &id 2
e enabled INTEGER @ <not set>
a8
§  supd INTEGER X <not set>
s
§ managerld INTEGER X <not set>
name STRING 250 LDAP_cn yes name Einkauf
description STRING 2000 <not set>
Relations A
14
v getOrgPositions() ~
a 5 v getSubOrgUnits()
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ v getSuperOrgUnit()
Ability ¥ v
Role ¥ [< >

2. Anlegen der Stelle (OrgPosition) ,,Mitarbeiter” und Zuordnung zur in 1 erzeugten OrgUnit.
- OrgPosition auswéhlen (links) 2 Add Entity (Mitte) - Attributes name = ,Mitarbeiter”
(rechts) eingeben und mit dem Disketten-Symbol speichern.
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2 AristaFlow Org Model Editor - O X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types 2 =0 = O ||E Mitarbeiter (id=20) 2 =0
Agent v . OrgPosition < || E Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
OrgPosition A i
© @ & @Q‘ R Attributes ®
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To id enabled name orgUnitld description  defaultSubs... ()
§ id INTEGER 4 true | Global Fall, Attibute  Value
s enabled INTEGER 3 fnie | Global Wor— §id 20
5 name STRING 250 2 frue system ® <not sc
% orgUnitd INTEGER B true supervisor > name rbeiter
description STRING 2000 ? tnue | automatioc.. User for the.. E <noteers
defaultsubstitution  STRING 2000 10 true | eventmana.. User for list.. <notset>
<not set>
Relations %
6 %3
v getAgents() A~
< >
v getRoles()
OrgUnit ¥
OrgGroup
ProjectGroup v getOrgUnit()
Ability .
Role ¥

Nun muss die Stelle ,Mitarbeiter” noch der in Punkt 1 erzeugten Abteilung (,Einkauf”)
zugeordnet werden.

- Relations getOrgUnit (rechts unten) anklicken = Add Relation anwahlen (rechts Mitte)

- oder nur Doppelklick auf getOrgUnit.

&2 AristaFlow Org Mode! Editor - ] X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types | = O || & entity List | = B |/m Mitarbeiter (id=20) = =0
Agent ¥ OrgPosition || @ Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
OrgPosition % e
& oy By ttributes A
€@ & &l ot |
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To id enabled name orgUnitld description  defaultSubs..
s id INTEGER -4 true Global Fall... Attribute Value
s cnabled INTEGER 3 true | Global Wor. §id 20
°  name STRING 250 2 frue  system o <not set>
§  orgunitld INTEGER - frue  supenvisor @ name Mitarbeiter
description STRING 2000 9 true  automaticc.. User for trhem 2 <not set>
defaultSubstitution  STRING 2000 0 true | eventmana_ User for list.. <not set>
<not setx
Relations ]
v getRoles() ~
< >
~ getOrgUnit()
OrgUnit ¥
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ v getManagedQOrgUnits()
Ability ¥ .
Rale ¥

- Im geoffneten (Add Relation-) Fenster ,Einkauf” auswahlen und mit OK bestatigen.
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8 AristaFlow Org Model Editor

€ Add Relation

File Edit External Model Window Help %
@ Entity Types &2 ‘ = 8 ? Please select the entities to which a relation should be established. -
Agent ¥ IE
QrgPosition | — pl E
@ @ @& || _||id_Name o
-
Attribute Name Data Type Size Hint Mapped To ﬁ~ 21 | Einkauf
& id INTEGER 3
& enabled INTEGER
& name STRING 250
& orgUnitld INTEGER
description STRING 2000
defaultSubstitution  STRING 2000 1
< >
OrgUnit T
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ ]
Ability ¥ —
Role ¥

- ] X
O || = Mitarbeiter (id=20) =g
||| 2 Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
y Attributes 3
| =
Attribute Value
§id 20
8 <not set>
2 name Mitarbeiter
§ <not set>
<not set>
<not set>
Relations 3
8 %
w getRoles() A
v getOrgUnit()
v getManagedOrgUnits()
v

Nach jeder Anderung die Ansicht mit dem Refresh Symbol aktualisieren.

Anlegen von Personen (Agents) und Zuordnung zur Stelle ,Mitarbeiter”.

- Agent auswibhlen (links) = Add Entity klicken = Im erscheinenden Add New Agent-Fenster
Benutzername und Passwort eingeben (z.B. Meier/test) 2 mit OK bestatigen.

88 AristaFlow Org Model Edito

- ] X
File Edit External Model Window Help
@ Entity Types & | = O |(& Entity List 22 | = O || Mitarbeiter (1d=20) 5 =0
Agent & Agent ~ || 1 Mitarbeiter: OrgPosition(id=20)
@@ &
& 61‘ @ ¥ Attributes 2
Attribute Name Data Type  Size Hint Mapped To ‘
§ id INTEGER @2 Add New Agent X pail firs)
syst | Attribut Val
&_|enabled INTEGER Please enter the user name and password for the new Agent. o 7" ute ale
& userName STRING 100 LDAP_sAMAcco P Rid 20
& password STRING 256 (e ] au || @ <not set>
s locale STRING 50 User name: [veer | eve || o name Mitarbeiter
& email STRING 100 LDAP_mail H <not set>
firstName STRING 100 LDAP_givenNan et IC' <not set>
lastName STRING 100 LDAP_sn «<not set>
phone STRING 50 epeassas
- <, Relati =
ok S cancel elarions
o %
v getAgents() )
< >
= =
OrgPosition ¥ « getRoles()
OrgUnit ¥
OrgGroup ¥
ProjectGroup ¥ + getOrgUnit()
Ability [ .
Role ¥ < >

- Zuordnung zur Stelle ,Mitarbeiter”

- getOrgPosition() anwéhlen = Add Relation. Oder Doppelklick auf getOrgPositions()
- Stelle ,,Mitarbeiter” auswahlen und bestatigen.
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-]
File Edit BExternal Model
@ Entity Types &

Window Help

Agent
Attribute Name Data Type  Size Hint

g id INTEGER

& enabled INTEGER

& userName STRING 100

& password STRING 256

& locale STRING 50

& email STRING 100
firstName STRING 100
lastName STRING 100
phone STRING 50

<

QrgPosition

QOrgUnit

QOrgGroup

ProjectGroup

Ability

Role

]
»| O

@ @& @
Mapped To

LDAP_sAMAcco

LDAP_mail
LDAP_givenNan
LDAP_sn

EARERTERTE BT RN Y

)
2o
m

&2 Add Relation

Please select the entities to which a relation should be established.

,O Schnellsuche

d Name

Global Fallback Waorklist
Global Worklist
system

supervisor

9  automaticclient

10 _eventmanager

20 Mitarbeiter )

4
3
2
-1

X
F 5 |(= Meier (a-20) =0
~ ||| 2 Meier: Agent(id=20)
By Attributes &
firs
sys| || Attribute Value o
SRl §id 20
auty © enabled true
eve & userName Meier
& password
@ <not set>
Bl <not set>
<not set>
v
Relations 3
~ getOrgPositions(),
v getAbilities()

Cancel

Anlegen der Rolle (OrgPosition) ,Vorgesetzter” und Zuordnung zu ,Einkauf” (analog Punkt 2).

Person (Agent) erzeugen (z.B. Schulz/test), die die OrgPosition einnimmt (analog Punkt 3).

Zuordnung der Rolle ,Vorgesetzter” zur OrgUnit ,,Einkauf” als Manager.

- OrgUnit auswiébhlen (links) = Einkauf doppelklicken (Mitte) = Relations

getManagerPosition() auswahlen und Add Relation anklicken oder

getManagerPosition() (rechts unten)
- ,Vorgesetzter” auswihlen und bestatigen.

-]
File Edit External Mode

@ Entity Types &

Window Help

Agent
OrgPosition
OrgUnit
Attribute Name Data Type  Size Hint
§ id INTEGER
&  enabled INTEGER
§  supld INTEGER
%  managerld INTEGER
name STRING 250
description STRING 2000
<
OrgGroup
ProjectGroup
Ability
Role

»|«|«| g

@ @4
Mapped To

2

T

LDAP_cn

@ ||« | v

Doppelklick auf

o
| Lol

& Add Relation

Please select the entities to which a relation should be established.

,O Schnellsuche

| = B || Einkauf (d=21) = =5
|~ | ™ Einkauf: OrgUnit(id=21)

id Name

-4 Global Fallback Worklist
-3 Global Worklist

-2 system

-1 supervisor

9 automaticclient

10 eventmanager

2 L L

I
21 Vorgesetzter
~

&y by Attributes 2
Attribute Value
§id 21
@ enabled true
H <not set>
H <not set>
name Einkauf
<not set>
Relations B
~
v getManagerPosition()

Cancel

~ getOrgGroups()

v getProjectGroups()

6. Anlegen der Organisationseinheit (OrgUnit) ,Personalabteilung” (analog zu Punkt 1).

7. Anlegen einer

Stelle

(OrgPosition)

,Sachbearbeiter”

(,,Personalabteilung”) aus Punkt 6 (analog Punkt 2).
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8. Anlegen weiterer Personen (Agents) z.B. ,,Schmidt” mit dem Passwort ,test” und Zuordnung zur
Rolle ,Sachbearbeiter” (analog zu Punkt 3).

Alle fuir diesen Prozess notwendigen Abteilungen, Stellen und Personen sind nun angelegt und kénnen
im nachsten Schritt bei der Prozessmodellierung im Process Template Editor verwendet werden.
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Modellieren des Prozesses

im AristaFlow Process Template Editor =4

Starten Sie den des ARISTAFLOW-ProcessTemplateEditor Gber das Startmend
AristaFlow BPM Suite -> Process Template Editor

oder im Installationsverzeichnis iber den Pfad
...\AristaFlow-Chronos\ProcessTemplateEditor\ProcessTemplateEditor.exe

Authentifizieren Sie sich im erscheinenden Login-Dialog mit einem giiltigen Benutzernamen
und zugehorigem Passwort (im Auslieferungszustand mit supervisor/password).
o
Benutzername:  supervisor
Passwort: sssssses
Stelle: supervisor (-1) £
i Authentifizierung erfolgreich. Bitte die

gewlinschte Stelle auswahlen um sich
anzumelden.

| @mel@ | Abbrechen

Nach der Authentifizierung 6ffnet sich der Process Template Editor, mit dem die Prozesse eines

Unternehmens graphisch als Workflows abgebildet werden kénnen.

Info:

Im Gegensatz zu anderen Systemen, werden Prozessgraphen in AristaFlow nicht nur durch das
Zeichnen von Knoten und Kanten erstellt, sondern gleichzeitig auf die Korrektheit hin Gberpriift.
Durch die Anwendung eines wohl definierten Satzes an Anderungsoperationen werden Fehler wie
Verklemmungen oder nicht erreichbare Knoten automatisch ausgeschlossen.
Datenflussprifungen stellen sicher, dass der Informationsfluss zwischen den Prozessschritten
fehlerfrei abgebildet wird. Der Process Template Editor lasst abhangig von der gewahlten
Markierung im Prozessgraph nur bestimmte Anderungsoperationen zur Auswahl zu. Die griine
Farbung markiert den Anfang, die blaue das Ende des Bereichs fiir die Operationen. Dadurch
werden kontextabhingig nur solche Anderungen zugelassen, die einen konsistenten
Prozessgraphen wieder in einen neuen konsistenten Graphen Uberfiihren. Dieses
Konstruktionsprinzip wird als Correctness by Construction bezeichnet. Dariber hinaus Uberprift
der Process Template Editor das erstellte Prozessmodell (Template) durch die
Prozessvorlagenverwaltung auf Korrektheit, so dass nur syntaktisch korrekte Modelle auf den
Server hochgeladen werden kénnen.
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Starten wir mit der Modellierung des Urlaubsantrag-Freigabeprozesses durch Modellierung als
gerichteter Prozessgraph im Process Template Editor.

Dabei wird jeder Arbeitsschritt (wie z.B. Urlaubsantrag ausfillen, Urlaubsantrag prifen...) als
Knoten im Graph dargestellt.

Jedem Knoten wird ein Bearbeiter als Agent zur Ausfiihrung der Aktivitat zugeordnet.
Verzweigungsentscheidungen werden (ber eine XOR Verzweigung (entweder-oder-
Verzweigung) modelliert. Im Urlaubsantrag wird dies beispielsweise fiir die Darstellung der
Falle ,Genehmigung” oder ,Ablehnung des Antrags” verwendet.

Ruckspringe/Schleifen im Prozess werden (ber einen Loop-Block abgebildet. Die
Konfiguration der Schleifenabbruchbedingung erfolgt analog zur XOR-Konfiguration. Im
Urlaubsantragsprozess wird dies fir den Fall genutzt, dass der Antrag nach Ablehnung
gedndert und erneut gestellt werden kann. Datenflisse, also die Kommunikation zwischen den
Prozessbeteiligten werden modelliert. Dabei werden Datenelemente (wie z.B. Antragssteller,
Urlaubsbeginn, Urlaubsende ...) und ihre Typen festgelegt. Diese werden dann von einzelnen
Prozessschritten (Knoten) gelesen oder geschrieben.

AnschlieBend missen Aktivitaten (wie ,Urlaubsformular ausfillen”) durch das Activity
Repository in den einzelnen Knoten integriert werden. Hierbei handelt es sich um Code-
Fragmente, die zur Laufzeit von der Workflow-Engine ausgefiihrt werden und die aus einem
modellierten Prozess einen digitalisierten Prozess machen.

Fir die Abbildung des Urlaubsantragsprozesses sind folgende Schritte notwendig:

1.

Anlegen einer neuen Prozessvorlage

a. Anlegen eines neuen Projektes (Navigator links oben, Tab Local Projects):
Rechtsklick in weiBe Flache = New —> AristaFlow Projekt = ,Urlaubsantrag” im
erscheinenden Fenster eingeben und Dialog schliel3en.

s Create new AristaFlow Project O X

Create new AristaFlow Project

Create an AristaFlow project in the workspace or in an external location.

Project name: | Urlaubsantrag|

Use default location

C\AristaFlow-Chronos\ProcessTemplateEditor\workspace\Urlaubsar Browse...

Cancel

b. Anlegen einer neuen Prozessvorlage (Template):
Rechtsklick auf das eben erstellte Projekt ,Urlaubsantrag” - New - AristaFlow-
Prozessvorlage = im Dialog unter File name: ,,Urlaubsantrag” eingeben.
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-2

File Edit Window Help
i -1 ! Run Template
% Local Pr... 22 |2 Activity ... | $i Process - o
les ~
5 Urlaubsantra
2 =4 Create new AristaFlow Template [m] X
AristaFlow Process Template
This wizard creates a new AristaFlow Process Template.
Container: | /Uriaubsantrag | [Browse
file nameUrlaubsantragl D) |
-
= Cancel
[ Test Instances & =8 e —— A
Name Execution State Modified

Es erscheint im Editor der Ausgangspunkt fiir einen neuen Geschaftsprozess: Ein einfacher
Start- und sein zugehoriger End-Knoten.

of
File Edit View Window Help
O~ & Basic Modelling | | Run Template
= Local P... % | @) Activity..| 3 Proces.. | — O || Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) 22 = 8 |43 Palette = =8
18s ~ & Anderungsoperationen @
v (5 Urlaubsantrag Vorbereich
$e Urlaubsantrag.template B Nachbereich

. Anderungsoperationen 52 = 0

~ Elemente einfiigen ol
-
C @ & »c
[ Test Instances 52 -8 8 3¢
Name Execution State Modified e a
o)
~ Umgebende Blécke einfligen
g I
& v
< >
O Properties &2 |2 Problems  [£: Prufbericht| & Prozessvorlagenverwaltung 4 ¥ = O || Data Elements | @ Nodes € Documentation 5 B =40
Basics Template Basics 7 Functional Documentation . Technical Documentation
Localisation Template 'Urlaubsantrag® Open o =
Notes Name: ‘ Urlaubsantrag
Tasks Instance Name Template: | |
Error Handling
Description:
Advanced P
Template Supervisor: [ Agentlid="-1;, userName="supenvisor, orgPositionlD="-1, orgh| |Change.

Tipp: Q
Mit einem Rechtsklick auf den Editor und Wahl von ,,Display Options” 6ffnet sich ein Dialog, in

dem Uber ,,Graph figure representation” (unterste Option) zwischen zwei Darstellungen BPMN
Symbols und ADEPT Symbols der Prozessschritte gewechselt werden kann.

Hinweis:
In diesem Beispiel wurde die Darstellung BPMN Symbols verwendet.
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2. Modellierung der einzelnen Prozessschritte:

Schritt 1:
a. Modelliert wird der Kontrollfluss eines Prozesses durch Selektion des Vor- und Nachbereichs
im Tab Palette (griines und blaues Kastchen; rechts oben) mit anschliefender Wahl der
Anderungsoperation (rechts Mitte).

Beispiel: Einfligen des ersten Schritts ,,Urlaubsantrag ausfiillen”:

Zuerst Anklicken des Vorbereichs (des griinen Kastchens), dann des Start-Knotens (Knoten
farbt sich grin)

Zuerst Nachbereich (blauer Kastchen) anwahlen und danach den End-Knoten klicken
(Knoten farbt sich blau).

o AristaFlow Process Template Editor — o b4

File Edit View Window Help

il & | Basic Modelling ~| | Run Template

% Local P.. § Activity... $ Proces. | = O || Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) = 0O | <* Palette

lerungsoperationen
~ & Urlaubsantrag
4o Urlaubsantrag.template

roereich
B Nachbereich

= Anderungsoperationen

- Elemente einfiigen

i 2 Knoten einfigen

i 2t Parallelitat einfugen
< . o @ Alternative infigen

[ Test Instances

s Verzagerte Entscheidung il
Name Execution State  Modified 1 Senleife einfagen

~ Umgebende Blscke einfiigen

Properties i1 |[2] Problems [£. Priifbericht % Prozessvorlagenverwaltung # ¥ = O |k Data Elements | & Nodes ¥ Documentation

Functional Documentation Technical Documentation

Basics Node Basics
Notes *(not applicable)’ Open
Tasks Name: End
Scheduling Description:
Routing
Grouping
Ermor Handling | 512 -ment
Advanced
Visibility:

In der Ansicht ,Anderungsoperationen” (rechts Mitte) werden automatisch diejenigen
Operationen aktiviert, die mit der gewahlten Selektion und in der gegebenen Situation
anwendbar sind. Elemente einfiigen - Knoten einfiigen auswahlen - ein neuer
Prozessschritt (Knoten) wird automatisch eingefiigt (siehe Screenshot).

Tipp: -
Tooltips auf nicht aktivierten Anderungsoperationen geben Aufschluss iiber den Grund
der momentanen Inaktivitat.

b. Die Eigenschaften eines Prozessschrittes werden Uber die Properties View (links unten)
gedndert. Hierbei gibt es zwei Modi:
- Im Basics Tab konnen die wichtigsten Eigenschaften angepasst werden.
- Das Advanced Tab (unterster Tab) hingegen enthalt alle Eigenschaften eines
Prozessschrittes und wird nur bei komplexeren Prozessschritten bendotigt.
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w4 AristaFlow Pracess Template Editor - =] pd
File Edit View Window Help
™ ~ & lal S ‘| Basic Modelling ~ | | Run Template
% Local P.. 51 & Activity... $: Proces.. = O | §a *Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) i = 0O || & Palerte & = 0
=i - S & Anderungsoperationen
v & Urlaubsantrag Vorbereich
Urlaubsantrag.template
i e B Nachbereich
s Anderungsoperationen & = 0
~ Elemente einfiigen ~
(D .
©
T Test Instances & == 0 e
Name Execution State Modified & -
~ Umgebende Blécke einfiigen
g .
<
1 Properties &0 [£1 Problems | [£. Prafbericht| & Prozessvorlagerwerwaltung 4 < = 0 |/ Data Elements | & Nodes € Documentation : =D
Basics Node Basics I ~ || Functional Documentation . Technical Documentation
Notes ‘(not applicable)’ Open
Tasks Name: End
Scheduling Description:
Routing
Grouping
Eror Handling | 12T -nment
-
Visibility:
v

Markieren Sie den erstellten Knoten, gehen Sie zum Basics Tab und geben Sie unter ,Name*
den Namen des Knotens an (hier ,,Urlaubsantrag ausflllen”). Zuséatzliche Informationen tGber
den Graphen finden Sie rechts unten, unter den Tabs Data Elements, Nodes und
Documentation.

a4 AristaFlow Process Template Editor - o b e
File Edit View Window Help
2 v & (&) = Basic Modelling ~| | Run Template
% Local Pr.. 1% |2 Activity .. | Process .| = O |/ *Urlaubsantrag (Urlaubsantrag template) = 0| Palete i1 =0
& Anderungsoperationen
v = Urlaubsantrag Vorbereich
o Urlaubsantragtemplate
$o 9.templ B Nachbereich
2, Andenungsoperationen ¢ =0

~ Elemente einfiigen

; e Knoten einfugen
i =cParallelitat einfagen

i
i »aAltemative einfugen
® i
- _ i »aVerzbgene Entscheidung einfi
i

[ Test Instances & =
&2 Schieife einfiigen

Name Execution State Modified
~ Umgebende Blécke einfiigen
< >
T Properties 2 |(4] Problems (. Prufbericht % Prozessvorlagenverwaltung . == it | Documentation I =0
Basics Node Basics &
Notes E
Tasks Name: Urlaubsantrag ausfllen Edit, up Execution |
Scheduling Description: Edit..
Routing @ Urlaubsantrag ausfillen 2
Grouping
Error Handling Staff .nment: Edit.
Advanced
Visibility: [ Hide the nade in the process template? < >

v || % reads / o writes <no data element selected>

Schritt 2:

Modellieren Sie den zweiten Prozessschritt ,,Urlaubsantrag prifen” analog zu a und b.

Nach diesem Knoten wird der Antrag genehmigt oder abgelehnt. Fir diese Verzweigung
wird ein XOR-Knoten benétigt. Dies kénnen Sie bei den Anderungsoperationen mit
Alternative einfiigen realisieren. Es entstehen zwei Knoten; Verzweigungs- und
Vereinigungsknoten verbunden mit einem leeren Zweig.
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2 Anderungsoperationen | = O

~ Elemente einfiigen

. += Knoten einfigen
i

=

I Parallelitat einfugen
©a Alternative einfligen

»a Verzégerte Entscheidung ei

M Urlaubsantrag ausfullen H Urlaubsantrag prufen

5 Schleife einfligen

~ Umgebende Blécke einfligen

Schritt 3 und 4:

Auf diesem Zweig fiigen Sie die zwei Knoten ,Genehmigung erhalten” (als Schritt 3) und
,Urlaubskonto aktualisieren” (als Schritt 4) analog zu a und b ein.

~ Elemente einfiigen

= Knoten einfigen

E=Y

¢ Parallelitét einfiigen

>4 Alternative einflgen

—-{ Urlaubsantrag ausfillen H Urlaubsantrag prafen }—-@)% Genehmigung erhalten H Urlaubskonto aktualisieren H—‘

»a Verzogerte Entscheidung einfiigen

£ Schleife einfugen

! Zwischen Knotenmengen einfiigen

~ Umgebende Blacke einfiigen

Schritt 5:

Fir den Fall der Ablehnung wird noch ein Zweig bendtigt. Das wird durch Zweig einfiigen
ermoglicht. Auf diesem zweiten Zweig bilden Sie den Knoten ,,Urlaubsantrag andern?“ ab.

~ Elemente einfiigen

Zweig einfugen

TT

O——t{ Urlaubsantrag ausfallen H Urlaubsantrag prifen

pra

Genehmigung erhalten H Urlaubskonto aktualisieren
rc

o Urlaubsantrag andern? .
1 Zwischen Knotenmengen einfligen

Schritt 6:

Im Fall einer erneuten Antragsstellung soll der Workflow wieder zum Anfang zuriick. Diesen
Loop-Block koénnen Sie durch eine Umgebende Schleife lber den ersten Knoten
Urlaubsantrag ausfiillen (als Vorbereich) und den letzten XOR-Vereinigungsknoten (als
Nachbereich) realisieren.

En ~

1 ~
! Zwischen Knotenmengen einfgen

, . -
-J Genehmigung erhalten )—-I Urlaubskonto aktualisieren ]-\ Umgebende Blocke einfigen
\ i =% Umgebende Paralleltat

O— H L ausfillen ’—'[ L prifen ’—-{iﬂ' K\—ﬁ—j—-’g i »<Umgebende Altemative
N\ / i i _»a Umgebende verzogerte Entscheidul
'IJ [ ander? | ! £ Umgebende Schleife
0
[ ] ~ Elemente lschen
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3. Zuweisung von Prozessbeteiligten (Bearbeitern) zu den Prozessschritten

a. Selektieren Sie einen Prozessschritt > Anwahlen der Staff Assignment Rule in der
Properties View (links unten)
- Offnen des Staff Assignment Rule Wizards durch Klick auf Edit...

[ Properties 0 |[£] Problems| [£¢ Prifbericht| % Prozessvorlagenverwaltung o y= g

. ~
Basics Node Basics &
Notes
Tasks Name: | Urlaubskonto aktualisieren Edit..
Scheduling Description: Edit... i
Routing
Grouping
Error Handling Staff ..nment |
Advanced

Visibility: [ Hide the node in the process template?

Beispiel: Knoten ,,Urlaubskonto aktualisieren”
- Tab OrgPositions anwahlen und ,Sachbearbeiter” selektieren. Die Organisationseinheit
(OrgUnit), zu der diese Stelle gehért wird unten angezeigt.

B

=& Staff Assignment Rule Dialogue

Assisted Policy Editing . Manual Policy Editing Feil e il

Org. Units and Roles Conditions Agents Roles

Available Org. Positions: Selected Org. Positions:
,O Schnellsuche ,O Schnellsuche
Global Fallback Worklist (#-4)
Global Worklist (#-3)
Mitarbeiter (#20
Sachbearbeiter (#52)
Vorgesetzter (#21) >
automaticclient (#9)

eventmanager (#10)
supervisor (#-1)
system (#-2)

[ The org. position 'Sachbearbeiter’ is part of the org. unit "Personalabteilung”. ]

Policy Preview:

<empty=

Auto Refresh

. Refresh
[]Identify by name [ Preview Fullname

0] 4 Cancel

- In der Mitte des Fensters das Zeichen fiir die Zuweisung ,,>“anklicken = unter Results Preview
(rechts) werden alle Personen aufgelistet, die diese Stelle besetzen. Mit einem Hakchen bei
Identify by name, wird der Bearbeiter unter Policy Preview durch den Namen anstatt der ID
identifiziert.
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=%

X
Assisted Policy Editing . Manual Policy Editing ozl e
Schmidt(id=52) as Sachbearbeitel

Org. Units and Roles Conditions Agents Org. Positions Roles

Available Org. Positions: Selected Org. Positions:
,O Schnellsuche £ schnellsuche
Global Fallback Worklist (#-4) Sachbearbeiter (#52) J

Global Worklist (#-3)
Mitarbeiter (#20)
Vorgesetzter (#21)
automaticclient (#9) @
eventmanager (#10)
supervisor (#-1)
system (#-2)

Policy Preview: I
[OrgPosition(name:'Sachbearbeiter') ] 7 >
L [v] Auto Refresh .
- Refresh
Identlfy by name [ Preview Fullname

Cancel

- mit OK-Button schlieRen.

b. Analoges Zuweisen der Prozessbeteiligten zu den folgenden Prozessschritten:

i. XOR-Verzweigungsknoten ,genehmigt /abgelehnt”: Tab Agents > ,automaticclient”
(beim automaticclient handelt es sich um einen Klienten der serverseitig automatisch
Schritte ausfiihrt, sobald diese in seine Arbeitsliste gelangen).

ii. XOR-Verzweigungsknoten (LOOP Block) ,Neuer Antrag?“: Tab Agents -
,automaticclient” (automatischer Schritt).

c. Der Staff Assignment Rule Wizard ermoglicht es neben der Zuweisung von Stellen
(OrgPositons) und Personen (Agents) auch komplexe Abhangigkeiten (dependency)
zwischen den Bearbeitern und den Prozessschritten zu erzeugen. Zum Beispiel:

i. Prozessschritt ,Urlaubsantrag ausfillen”: Tab Conditions = Take Agent ID from >
yInstancelnitiator-AgentID“ auswédhlen und Add Dependency anklicken. Die
Bearbeiterzuordnung ist nun so gewahlt, dass immer derjenige Bearbeiter den Schritt
in seine Arbeitsliste bekommt, der den Prozess gestartet hat (Instancelnitiator). In
diesem Prozess heiRt das, dass der Antragsteller (gleichzeitig der Prozessstarter)
,Meier” den ersten Schritt ,,Urlaubsantrag ausfillen” ausfiihrt.
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(X4 &3

Assisted Policy Editing ™. Manual Policy Editing Results Preview:

Org. Units and Roles Agents Org. Positions Roles

Agent (Instancelnitiator-AgentlD:

Available Dependant Conditions: Selected Dependant Conditions:
Agent (Instancelnitiator-AgentlD: Star|
Agent ~
Take agent ID from:
[Instancelnitiator—AgentlD ] ~
Start (#0)

Add dependency Remove dependency

Policy Preview:

Agent(id=Instancelnitiator-AgentlD: Start (#0))

< >
Auto Refresh

_ Refresh
[ Identify by name ] Preview Fullname

Cancel

Tipp:

Da es sich beim Bearbeiter des Schrittes ,,Urlaubsantrag ausfiillen“ um den Starter
der Instanz handelt, kann man die Ausfiihrung dieses Schrittes mit dem Starten der
Instanz verknipfen. Dies flhrt spater bei der Ausfiihrung dazu, dass der Schritt
,Urlaubsantrag ausfiillen” sofort nach Starten der Instanz automatisch ausgefiihrt
wird. Klicken Sie hierzu doppelt auf den Schritt ,Urlaubsantrag ausfillen und
setzen Sie im erscheinenden Dialog ein Hakchen bei , Auto start enabled”.

Hinweis:

Bei komplexen Abhangigkeiten in Staff Assignment Rule Wizard kénnen die Agents
nicht durch den Namen identifiziert werden, da dies intern zu Uneindeutigkeiten bei
der Bearbeiterzuweisung fiihren kann. Das ist in unserem Beispielsprozess bei
,Urlaubsantrag ausfiillen“ (Prozessstarter) und ,Urlaubsantrag prifen”
(Vorgesetzter vom Prozessstarter) der Fall. Da werden die Agents durch ihre IDs
identifiziert.
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4 = [&@]E=]
General Properties

This step helps you to reconfirm your choice of activity and allows you to adjust the most important node properties.

Overview Node
MName: Urlaubsantrag ausfillen
¥ 1. General Properties .
Description:
Adjust the Node Properties
Node Name: Urlaubsantrag ausfiillen Edit...
Node Description: Fiillen Sie den Urlaubsantrag aus! Wahlen Sie den gewiinschten | | Edit..
Urlaubsbeginn und das Urlaubsende aus.
Staff Assignment Rule: | Agent(id=S%i:Instancelnitiator-AgentiD%) Edit...

Auto start enabled:

Cancel

ii. Analoges Zuweisen der Bearbeiterformeln zu den Prozessschritten ,Genehmigung
erhalten” und ,Urlaubsantrag andern”, da diese Schritte auch vom Antragssteller
»,Meier” erledigt werden (hier ohne , Auto start enabled”).

iii. Prozessschritt ,Urlaubsantrag prifen”: Tab Conditions = ,Agent’s Superior(s)”
auswahlen > Als Agent-ID ,NodePerforming — OrgPositonID“ auswihlen
- ,Urlaubsantrag ausfiillen” auswdhlen und Add Dependency anklicken. Die
Bearbeiterzuordnung ist nun so gewahlt, dass immer der Vorgesetzte des Bearbeiters
aus dem Schritt ,Urlaubsantrag ausfillen” also Schulz den Schritt ,Urlaubsantrag
prifen”in seine Arbeitsliste bekommt.

4 3]
Assisted Folicy Editing . Manual Policy Editing Rzl (el
Agent's Superior(s) (NodePerform
Org. Units and Roleg‘ Agents Org. Positions Roles
Available Dependant Conditions: Selected Dependant Conditions:

Agent's Superior(s) (NodePerforming-

2 | Agent's Superior(s) ~

Take org. position 1D from:

B8 [ MNodePerforming-OrgPositionlD ] e

4 [ Urlaubsantrag ausfullen (#2) ] "

5 Add dependency Remove dependency

Policy Preview:

OrgPosition{id=NodePerforming-OrgPositionlD: Urlaubsantrag ausfiillen
(#2)).getOrgUnit().getManagerPosition() g 4
Auto[Refresh

[ Preview Fullname

6 Cancel

[]1dentify by name Refresh
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Tipp: |
Der Staff Assignment Rule Wizard ermdglicht es im Manual Policy Editing Tab beliebig
komplexe Bearbeiterzuordnungsregeln explizit einzugeben, um somit die gesamte
Machtigkeit des ARISTAFLOW-OrgModelEditor nutzen zu konnen (z. B. Projektgruppen,
Fahigkeiten, etc.).

4. Modellieren des Datenflusses / der Kommunikation zwischen den Prozessbeteiligten.

a. Zuerst erstellen Sie die Datenelemente ohne Beachtung des Vor- und Nachbereichs im
Editor. Die Modellierung der Zugriffe auf diese losen Elemente erfolgt spater.

- Wahl der Anderungsoperation Datenmanipulation-> Datenelement einfiigen (rechts
Mitte im Process Template Editor).

- Ein Datenelement erscheint im Editor. Insgesamt brauchen Sie 5 Datenelemente mit
folgenden Eigenschaften, die Sie in der Properties View anpassen kdnnen.
i. Datenelement Name: ,Antragsteller”
Data Type = String
ii. Datenelement Name: ,Urlaubsbeginn”
Data Type = Date

iii. Datenelement Name: ,Urlaubsende”
Data Type = Date

iv. Datenelement Name: ,Entscheidung”
Data Type = Boolean

v. Datenelement Name: ,neuer Antrag”
Data Type = Boolean

Basic Modelling | ! Run Template
=L B = U | fo *Urlaubsantrag (Urlaubsantrag template) = 0 ||} Palette
= Andenungsoperationen

~ & Urlaubsantrag
o Urlaubsantrag|

Vorbereich

M Nachbereich

%, Andenungsoperationen

:
o W N

~ y, N
| O—— .m.a;.mm.m.mmu.n} .[w.aumm.mmf.n.%‘ i L

<
] [ AN

[ TestIn, - ¥ » \ [y

andermn?

0 1
Name Execution Stai ®
;
i
.t Datenelement loschen
] Properties £ Problems 2. Profoerichi % Prozessvorlagenverwaliung [} % Data Elements = ® Nodes| ® Documentation. # =
Basics Data Element Basics -
Notes
Tasks Name:
+ Antragssteller 2 STRING N
Scheduling Description
Routing
— G D
Advanced Jser D... Type:
Identifier: <not set> Select| v || % read by / & written by <no node selected>
Das Ergebnis:

STRING DATE DATE BOOLEAN BOOLEAN

Antragsstellei Urlaubsbeginﬂ Urlaubsendi Entscheidunﬂ neuerAntrag.
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b. Datenfluss / Informationsfluss: Zum ,Schreiben” eines Datenelementes muss ein
Prozessschritt als Vor- und ein Datenelement als Nachbereich
Anderungsoperation Datenelement schreiben angeklickt werden.

Urlaubsbeginn
DATE

Urlaubsende
DATE

Entscheidung
BOOLEAN

neuer Antrag
BOOLEAN

=

L]

i Urlaubsantrag ausfiillen Urlaubsantrag prifen
EBiigh it

Genehmigung erhalten H Urlaubskonto aktualisieren
L

gewahlt und

(= Anderungsoperationen
Vorbereich
I Nachbereich

= Anderungsoperationen
b wa
&
~ Knoten verschieben
'

&

~ Datenmanipulation

Urlaubsantrag andern?

]

. |!_Datenelement einfiigen

'
! Datenelement schreiben
'

Analog muss zum , Lesen” eines Datenelementes ein Datenelement als Vor-
und ein Prozessschritt als Nachbereich gewihlt und die Anderungsoperation
Datenelement lesen angeklickt werden. Im Beispielprozess wird das Datenelement
,Antragssteller” vom Knoten ,Urlaubsantrag ausfiillen” geschrieben und vom Knoten

,Urlaubsantrag priifen” gelesen. Als Ergebnis ergibt sich:

Urlaubsbeginn| |Urlaubsende| |Entscheidung| [neuer Antrag Antragssteller
DATE DATE BOOLEAN BOOLEAN STRIN

i Urlaubsantrag ausfillen

ELH

die

I

Die Pfeilrichtung bei Schreibzugriffen zeigt vom Knoten zum Datenelement, bei

Lesezugriffen vom Datenelement zum Knoten.

Lesen und schreiben der restlichen Datenelemente analog:

i. Prozessschritt ,,Urlaubsantrag ausfiillen”:

e Schreibzugriffe: , Antragsteller”, ,Urlaubsbeginn®, ,,Urlaubsende”
Lesezugriffe: ,Antragsteller”, ,Urlaubsbeginn®, ,Urlaubsende”
Das Lesen ist nicht unbedingt erforderlich, erleichtert aber dem Antragsteller in
einer erneuten lIteration der Schleife (bei Antragsanderung), seine bisherigen
Daten zu korrigieren. Fir eine korrekte Modellierung diirfen die Datenelemente
nur optional gelesen werden, da sie in der ersten Iteration noch nicht geschrieben

wurden.

Dazu Doppelklick auf den Datenpfeil (der Pfeil wird griin)>Tab ,,Basics”

- Optional auf ,,true” setzen.
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Ansonsten wird ein Fehler gemeldet und unter dem Tab Problems (links unten)
werden Warnungen aufgelistet.

Wenn die Datenelemente optional gelesen werden, verschwinden diese
Fehlermeldungen und Informationen iber die Lesezugriffe werden unter dem Tab
Priifbericht aufgefihrt. Als Hinweis auf diese Information, findet man ein Symbol

an der linken oberen Ecke des Knotens (siehe Screenshot).

% Local P.. | & Activity ... F Process..| — O ;?E*Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) &
ey -
v (= Urlaubsantrag
F Urlaubsantrag.template

[ Test Instances 2 = = 8

Name Execution State Modified

Entscheidumﬂ meuerAntraﬂ @ Jrlaubsbeginn (i rlaubsende
BOOLEAN BOOLEAN DATE ATE-rﬂ

Antragssteller
STRING

-

<

[T Properties 2 [2! Prisfbericht % Prozessvorlagenverwaltung

Basics Data Edge Basics

Notes

Tasks Access Type: (READ)

Advanced | optignal; true

ii. Prozessschritt ,Urlaubsantrag prifen”:
o Lesezugriffe: ,Antragsteller”, ,Urlaubsbeginn®, ,Urlaubsende”
e Schreibzugriff: ,Entscheidung”
iii. Prozessentscheidung (1. XOR Verzweigung) ,genehmigt/abgelehnt”:
e Lesezugriff: ,Entscheidung”
iv. Prozessschritt ,Urlaubskonto aktualisieren®:
e Lesezugriffe: ,Antragsteller”, ,Urlaubsbeginn®, ,Urlaubsende”
v. Prozessschritt, Urlaubsantrag andern?“:
e Schreibzugriff: ,neuer Antrag”

vi. Prozessentscheidung (2. XOR Verzweigung) ,Neuer Antrag?“:

Lesezugriffe: ,Entscheidung”, ,,neuer Antrag” (,,neuer Antrag” hier nur optional lesen,
da dieses Datenelement nur dann einen Wert hat, wenn der untere Zweig mit dem

Schritt ,,Urlaubsantrag andern” durchlaufen wurde).
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Ergebnis:

i Urlaubsbeginn
DATE
N ko

i Urlaubsende
DATE

Antragssteller
STRING

Entscheidung i neuerAmrag
BOOLEAN BOOLEAN
Egips . .

Genehmigung erhalten H Urlaubskontd aktualisierer

[ [

Urlaubsantrag andemn?

PO

i Urlaubsantrag ausfillen H Urlaubsantrag prifen

B i i

Tipp:

Mit einem Rechtsklick auf den Editor und Wahl von ,Display Options” 6ffnet sich ein Dialog in dem
Uber Data Elements Visible und Data Edges Visible die Datenelemente und Datenkante aus- und
eingeblendet werden kénnen. Bei genauem Hinsehen im Graph erkennt man den optionalen
Datenfluss an den gepunkteten Datenlinien. Dagegen wird der normale Datenfluss durch
gestrichelte Linien dargestellt (siehe Screenshot oben). Zur Ubersicht tber die einzelnen
Datenelemente kann man mit der Option Dependency Visibility Mode nur den Datenfluss von
einem angeklickten Knoten anzeigen lassen.

5. Zuweisen von Aktivitaten zu Prozessschritten:

Bisher wurde dem Geschaftsprozess nur Bearbeiter und Datenelemente zugewiesen. Dies kann
durchaus hilfreich sein, um einen ersten Eindruck des Geschaftsprozesses zu bekommen (analog
Rapid Prototyping). Fur einen echten Produktiveinsatz miissen jedoch Aktivitdten bzw. Services
in den Prozess integriert werden. Hierzu dient das Activity Repository (Tab, links oben) in dem
alle fur die Verwendung in Geschaftsprozessen zur Verfligung stehenden Komponenten,
Funktionen und Services aufgelistet sind.

Um eine Aktivitat zu integrieren, wird diese angewahlt und per Drag & Drop aus dem Activity
Repository heraus auf den entsprechenden Prozessschritt gezogen.

a. Prozessschritt ,,Urlaubsantrag ausfiillen”: Hier wird ein User-Formular vom Antragssteller
ausgefillt.

- de.aristaflow.form.Form aus dem Activity Respository wahlen = User Form anklicken,
Maustaste gedrickt halten, auf den Prozessschritt ziehen und Maustaste loslassen.

22 - Process Reposi. O | % Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) 2 =
Warking on revision 2 (latest)
Main " Identifier,
Name ~
~ £ Adivity Repository
@ dearistaflowdbSQL
@ de aristaflow.events
@ dearistaflow.exe EXE _
@ dearistafiowdilerofILERD e
@ dearistaflowfilero FILEROBatch
~ @ dearistaflowform Form

Antragssteller
STRING

i Urlaubsbeginn
DATE

i LnaLDsend;I

Entscheidung i never Antrag
BODLEAN B00L:
»f Genehmigung erhatten Unlaubskoptd akiualisiere

¥

v B User Form
@ Userform

@ dederistaflow.form.GeneratedForm

\———‘ i Unlaubsantrag ausfillen H Urlaubsantrag prifen }—.. K .
© dearistafiowTorm.WebForm _--7 B ] * \ -
O dearisaflowjavaStatidava(al= = = = = — — . — = —— J Urlaubsantrag andem? /

© de aristaflow.mail. FormattingMailer F]

O

© deanstfignom Survey)s

@ dearistaflow.mail SendMait

G dearistaflow.omaccess OrgModelAccessComponent

@ dearistaflow.opencffice Batchintegrator

@ dearistaflow.opencfficelntegrator

© de aristafiow.ulesXOR

@ de aristaflow.systemitools.ProcessinteractionComponent

G dearistaflow.toolsBSH v ||
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Es o6ffnet sich automatisch ein Wizard, der Sie durch die weiteren Schritte fiihrt: Im Feld
Node Description kann fiir den Prozessschritt eine genauere Beschreibung der
auszufiihrenden Tatigkeit hinterlegt werden. Diese wird zur Ausfiihrungszeit dem Bearbeiter
des einzelnen Schrittes angezeigt. Ebenso kann auch hier direkt eine
Bearbeiterzuordnungsregel tGber Staff Assignment Rule angegeben werden.

=4 = =[]
General Properties

This step helps you to reconfirm your choice of activity and allows you to adjust the most important node properties.

Overview Activity Template
ID: €38760c9-c2e7-4b22-8191-1f0e2f1d8c39
» 1. General Properties
acti p Name: User Form
tivity:
ctivity: Form Description: This activity generates an user centric form from the given

2. Parameters input and outpu

Developer Description: User centric form generating environment based on the gene
3. Parameter Mapping

Adjust the Node Properties

Node Name: o ‘urlaubsamrag ausfillen ‘ Edit...
[ Node Description: | [ [Fallen Sie den Uraubsantrag aust Watien Sie den Edit.
Urlau n und das Urlaubsende aus.
Staff Assignment Rule: l-» Agent(id=%i:nstancelnitiator-AgentlD%) Edit..
Auto start enabled:

< Back Next > Cancel

Tipp: .
Einige Aktivitditen enthalten bereits Vorschlage fiir den Knotennamen und dessen
Beschreibung. Diese kdnnen lber Anwahl des Pfeils links neben dem Knotennamen
Ubernommen werden.

Durch Klicken von Next - gelangt man zu der im folgenden Screenshot gezeigten
Wizardseite. Hier haben Sie einen Uberblick tiber die zu lesenden (,Input Parameters“) und
schreibenden (,,Output Parameters”) Parameter.

oL == 3]
Parameters

On this page you can define the input and output parameters for the activity.

Overview llnput Parameters (2) I

1. General Properties Name Description Data Type [ Optional
Activity: Form Urlaubsbeginn DATE
» 2. Parameters Urlaubsende DATE

irtual Add Parameter.
Add Parameter for...
Edit Parameter...

3. Parameter Mapping Remove Paramete

|Outpu1 Parameters (3) ]

Name Description Data Type Optional Virtual Add Parameter...
Antragssteller STRING no no

. Add Parameter for...
Urlaubsbeginn DATE no no
Urlaubsende DATE no no Edit Parameter.

Remove Parametel

Die nachfolgende Wizardseite dient dem automatischen Verschalten von Aktivitdten mit
dem Datenfluss. Es werden automatisch diejenigen Datenelemente (bereits mit dem Knoten
verbundene markiert mit ,,*“) ausgewahlt/angezeigt, die mit den Parametern der Aktivitat
kompatibel sind. Im hier gezeigten Fall bestehen bereits alle Datenelemente, so dass der
Wizard sofort mit Finish beendet werden kann.
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o =[5 [=3]
Parameter Mapping

This wizard page helps mapping activity parameters to data elements.

Overview Input Parameters
5 Input-Parameter Data Elements Status
1. General Properties R B
N Urlaubsbeginn (DATE) * Urlaubsbeginn (ID: 3)
Activity: Form
Urlaubsende (DATE) * Urlaubsende (ID: 4)

2. Parameters

» 3. Parameter Mapping

Output Parameters

Output-Parameter Data Elements Status
Antragssteller (STRING) * Antragssteller (ID: 2)

Urlaubsbeginn (DATE) *Urlaubsbeginn (ID: 3)

Urlaubsende (DATE) * Urlaubsende (ID: 4)

< Back Next > Cancel

b. Prozessschritt ,Urlaubsantrag prifen”: de.aristaflow.form.Form = User Form = User Form
(analog zu Schritt a, den zugewiesenen Bearbeiter Staff Assignment Rule
=2, NodePerforming—OrgPositonID” nicht dndern). In diesem Schritt wird der Parameter
,Entscheidung” geschrieben, also tiber den Urlaubsantrag entschieden.

c. Prozessentscheidung (1. XOR Verzweigung) ,genehmigt /abgelehnt”: Hierbei handelt es sich
um eine Verzweigungsaktivitat mit der von einfachen Verzweigungsentscheidungen bis hin
zu komplexen Geschaftsregeln (Business Rules) jegliche Form von Verzweigungs-
entscheidungen definiert werden kénnen.

- de.aristaflow.rules.XOR = XOR Predicate = XOR Predicate.

Bei Genehmigung wir der obere Zweig, bei Ablehnung der untere durchlaufen. Dafiir wird
der Parameter ,Entscheidung” gelesen und bei true auf den oberen Zweig (,,genehmigt”),
bei false auf den unteren (,,abgelehnt”) gemappt.

Nach der allgemeinen Einfiihrungsseite gelangt man tGber zweimaliges Driicken von Next =
zu der im Folgenden gezeigten Wizardseite.

=4 = |[[B] &3
Parameters
On this page you can define the input and output parameters for the activity.
Overview Input Parameters (1)
1. General Properties escrip:m DataType Optional Vinual | Add Parameter..
vity: Entscheidun BOOLEAN  no no
o P
» 2 Parameters
3. Dimensicns °
4
5
6
8 Output Parameters (1)
Name Description DataType Optional Virtual | | Add Parameter.
Decision INTEGER  no no
Add Parameter for...

Hier kénnen die Parameter definiert werden, die fir eine Verzweigungsentscheidung
herangezogen werden kénnen. Da der Prozessschritt bereits eine eingehende Datenkante
besitzt, wird hierzu automatisch ein kompatibler Parameter angelegt. Bei dem
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Ausgabeparameter ,,Decision” handelt es sich um einen Systemparameter, der bei dieser
Aktivitat immer vorhanden ist. Sie kénnen ihn hier ignorieren.

Auf der nachsten Wizardseite werden die Dimensionen der ,Entscheidung” festgelegt.
Durch Selektion des Textfeldes neben Dimension 1 und anschlieRendem Doppelklick auf
Variables ,Entscheidung” wird die erste Dimension der Verzweigungsentscheidung
angelegt. Da es sich im vorliegenden Beispiel um eine einfache Auswertung eines bool‘schen
Wertes handelt, genligt die angelegte Dimension bereits.

=2 = @]

Dimensions

Please specify the dimensions you want to use here and enter expressions that will evaluate the dimensions’ values at run time

Overview Compare expression to

Constants ~ Delete

1. General Properties
Activity: XOR
2. Parameters
» 3. Dimensions
4. Predicates
5
6.
7.

8.

Add dimension
Variable

Operators Functions
-

>

) ——
Entscheidung Integer abs(Integer) ~
Real abs(Real)

Integer abs(Integer)

/ Real acos(Real)

& Date addDate(Date,Integer,Integer,Integer} v

Double-click on the lists to insert the selection into the currently selected expression.

<

<Back [ CNetd | Finish Cancel

Auf der nachsten Seite werden die Pradikate und die Werte fiir die angelegte Dimension
angegeben.

1 = @]

Predicates

@ There are coverage errors. See the list at the bottom for details.

Overview Dimension: | 1:«Entscheidung» [Boolean]: Compared with constants - has errors Ve

1. General Properties Predicates of the dimension:

Activity: XOR
2. Parameters Predicate Exclusive Errars
3. Dimensions Entscheidung [ERII M | Delete
} 4. Predicates L]
5
6.
7
8.
Add predicate.
Detected coverage errors - 1 error(s) found 2
Value false not covered Add all
Add
Go to
< Back Next > Finish Cancel

Wie aus dem Screenshot ersichtlich, berechnet der XOR-Wizard automatisch, welche
moglichen Werte noch nicht beriicksichtigt wurden. Im hier gezeigten Fall wurde bisher nur
der Fall ,Entscheidung” = true abgedeckt. Um den Wert , Entscheidung” = false anzulegen
wird Uber den Button Add Predicate ein neues Pradikat hinzugefiigt und der Wert false
gewahlt. Alternativ kdnnen die fehlenden Werte auch Gber den Button Add all automatisch
hinzugefiigt werden. Der Wizard bestatigt sofort, dass alle Werte abgedeckt wurden.
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Predicates

the next step.

=& Plugging in activity 'XOR P

e

cate” into node '#12'

Please specify predicates to partition the dimensions’ values here. Every partition represents (part of) a decision alternative you can assign a decision label to in

===

Overview

Dimension:  1:«Entscheidung» [Boolean]: Compared with constants - OK v
1. General Properties Predicates of the dimension
Activity: XOR
2. Parameters Predicate Exclusive Errors
3. Dimensions Entscheidung = TRUE ] Delete
v 4. Predicates —FALSE - O |Delete
5. Decision Labels
6. Summa
7. Assign Edges
8. Parameter Mapping < N >
- Add predicate.
Detected coverage errors - no error(s) found 2
All intervals are covered - no errors found Add all
Add
Goto

< Back

[Chiex> 5 ]

Finish

Cancel

Auf der nachsten Wizard-Seite miissen den Pradikaten Entscheidungs-IDs zugewiesen
werden. Hierzu selektiert man ,,Entscheidung” = true und wahlt Add Auto (rechts Mitte) um
eine automatische ID anzulegen oder man gibt im Textfeld eine eigene ID an und wahlt Set.

=4 Plugging in activity XOR Predicate’ into node #12
Decision Labels

@ There is still 1 tree node with an unassigned decision label left!

=E]=]

Overview

Conjunction for selected predicate combination Decision statement (DNF) for selected decision label

Entscheid) = TRUE]
1. General Properties {Entscheidung !

Activity: XOR

2. Parameters Description Decis.

Selected decision label:

3. Dimensions Exclusion predicates [ <auto~ || set

4. Predicates ~ Predicate G— I
» 5. Decision Labels ~ ® Entscheidung = TRUE [{Ents.. EEEARIER I AT
. Sum Entscheraumng = FALSE <NoNE.. - Delete
) ¥ Localise
8 paramete
Reorder dimensions..| |Find node with unassigned label Save..
<Back Next > Finish Cancel

Wir wahlen eine eigene ID und nennen diese ,genehmigt”. Analog ,,Entscheidung” = false

setzen wir auf ID ,,abgelehnt”.

Die folgende Seite zeigt die erstellte Verzweigungsentscheidung nochmals im Uberblick.
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=& Plugging in activit 2 = | B
Summary
This page displays a summary of the settings you have entered in the previous steps.
Overview i and gecision statements:
5 abgelehnt:
1. General Properties [{Entscheidung = FALSE}]
Activity: XOR —|
2. Parameters genehmigt:
3. Dimensions [{Entscheidung = TRUE}]
4. Pradicates
5. Decision Labels
¥ 6. Summary
7. Assign Edges
8 Paramete
Unused variables (input parameters):
Al Gefined variables have been used. T
<Back Next > Finish Cancel

Im nachsten Schritt werden die Verzweigungs-IDs mit den ausgehenden Kanten des XOR-
Entscheidungsknotens verkniipft. Hierzu wird die Verzweigungs-ID ,,genehmigt” der Kante

mit dem Zielknoten ,,Genehmigung erhalten” und die ID ,,abgelehnt” der Kante mit dem

Zielknoten , Antrag dndern?“ zugewiesen.

= Plugging in activity XOR Predicate’ into node

Assign Edges

D There s still 1 unassigned decision label left
There is still 1 edge that is not associated with a decision label

Overview Decision statement (DNF) for selected edge Decision statement (DNF) for selected decision labels

N Statement for [1]:
1. General Properties 1

Activity: XOR
2. Parameters Unassigned decision labels Assignments of decision labels to edges
3. Dimensions (h\  Urlaubsantrag andem? (#21) - Edge code: 0
4. Predicates
5. Decision Labels
6. Summary <fail Step
» 7. Assign Edges 8
8. P etel —
<O

Select a decision |abel in the assignment tree and click "<" to unde an assignment.

n label in the list of unassigned decision labels and an edge in the assignment tree and click *>* to assign a decision label to an edge.

< Back Next > Finish
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1

Assign Edges

Please assign the decision labels to the actual edges of the XOR decision node.

= =[]

Overview Decision statement (DNF) for selected edge Decision statement (DNF) for selected decision labels

(no decision label selected)

. General Properties

Activity: XOR
2. Parameters Unassigned decision labels Assignments of decision labels to edges
3. Dimensions  Urlaubsantrag andem? (#21) - Edge code: 0
4. Predicates abgelehnt
5. Decision Labels v Genehmigung erhalten (#19) - Edge code: 1
6. Summary genehmigt
» 7. Assign Edges <fail step>
8. Parameter Mapping

Select a decision label in the assignment tree and click “<" to undo an assignment.

Select a decision label in the list of unassigned decision labels and an edge in the assignment tree and click ">" to assign a decision label to an edge.

< Back Next >

Im letzten Schritt des Wizards werden die angelegten Parameter mit dem Uber den bereits

bekannten Mapping-Dialog mit dem Datenfluss verbunden.
Decision handelt es sich um einen Systemparameter,

Bei dem Output-Parameter
der nach Ausfiihrung der

Verzweigungsentscheidung den Wert der Entscheidung enthédlt. Hier wird gespeichert,

welche Kante (Edge 0 oder Edge 1) genommen wird. Da d

iese intern verwendet wird,

brauchen wir uns darum nicht kimmern und lassen es auf <NEW DATALEMENT>, also vom

System neu generieren.

- = [=]E=2]
Parameter Mapping
This wizard page helps mapping activity parameters to data elements.
Overview Input Parameters
) Input-Parameter Data Elements Status
1. General Properties Entscheid BOOLEAN; Entscheid ID: 5.
Activity: XOR ntscheidung (1 ) ntscheidung (1D 5)
2. Parameters
3. Dimensions
4. Predicates
5. Decision Labels
6. Summary
7. Assign Edges
¥ 8. Parameter Mapping Output Parameters
Qutput-Parameter Data Elements Status
Decision (INTEGER) <NEW DATAELEMENT> i
< Back Next > [ Crinish D | Cancel

Uber Finish wird der Wizard beendet. An den ausgehenden Kontrollflusskanten des
Verzweigungsknotens ist nun zu erkennen, bei welchem Entscheidungswert welcher Zweig
genommen wird. AuRerdem erkennt man aus den blauen und griinen Symbolen rechts unter
den Knoten, dass Agents bzw. Aktivitdten und bei ,,Urlaubsantrag ausfiillen“ auch schon eine

Beschreibung hinterlegt wurde.
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A P

i Urlaubsende| | i Urlaubsbeginn| |Antragssteller| |Entscheidung i neuer Antrag
DATE DATE STRING BOOLEAN BOOLEAN

2T

P 4
P e

i Urlaubsantrag ausfillen H Urlaubsantrag prufen

Celi=> s>

d. Prozessschritt ,,Genehmigung erhalten”:
de.aristaflow.form.Form = User Form = User Form (analog zu Schritt a, hier als Bearbeiter
»Instancelnitiator-AgentID“ lassen). Bei Genehmigung wird der Antragssteller ,Meier” hier
Uber seinen genehmigten Urlaub informiert.

e. Prozessschritt ,Urlaubskonto aktualisieren:
de.aristaflow.form.Form = User Form = User Form (analog zu Schritt a, den zugewiesenen
Bearbeiter Sachbearbeiter ,Schmidt” nicht dndern). Der Sachbearbeiter aktualisiert das
Urlaubskonto. Dazu liest er die Daten , Antragssteller”, ,Urlaubsbeginn” und , Urlaubsende”.
f.  Prozessschritt ,,Urlaubsantrag andern? “:

de.aristaflow.form.Form = User Form = User Form (analog zu Schritt a, als Bearbeiter
,Instancelnitiator-AgentID” lassen). Bei Ablehnung kann der Antragssteller ,Meier” die
Urlaubsdaten dndern und einen neuen Urlaub beantragen. In diesem Schritt entscheidet er,
ob er einen neuen Antrag stellen mdchte oder nicht. Hier wird der Parameter ,,neuerAntrag”
geschrieben.

g. Prozessentscheidung (2. XOR Verzweigung) ,Neuer Antrag?“:
de.aristaflow.rules.XOR = XOR Predicate = XOR Predicate

| |
Hinweis: -
Das zu lesende Datenelement ,neuer Antrag” wird im XOR-Knoten auf ,neuerAntrag”
umbenannt, da Leerzeichen in Variablennamen (Parametern) nicht zugelassen sind.

Hier haben wir zwei Parameter; ,Entscheidung” und ,neuerAntrag”. Diese werden
gebraucht, um zu entscheiden, ob der Prozess beendet oder der Graph noch mal
durchlaufen wird.
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Parameters

On this page you can define the input and output parameters for the activity.

Overview Input Parameters (2)
1. General Properties NameA Description Data Type Optional Virtual
Activity: XOR Entscheidung BOOLEAN  no no
» 2. Parameters neuerAntrag BOOLEAN yes no
3. Dimensions [
4
5.
6.
7.
8 Output Parameters (1)
NameA Description Data Type Optional Virtual
Decision INTEGER no no

<Back [ Next>) | Finish

= [=]E=]

Add Parameter...
Add Parameter for...
Edit Parameter...

Remove Parameter

Add Parameter...
Add Parameter for...
Edit Parameter.

Remove Parameter

Cancel

Wenn die ,,Entscheidung” = true ist, wird der Parameter ,,neuerAntrag” nicht mehr benétigt
und der Prozess wird automatisch beendet. Diesen Fall mappen wir auf den ,Nein” Zweig,
also ,,neuer Antrag?“ -> Nein. Nur der Fall ,Entscheidung” = false und ,neuer Antrag” = true
wird auf den Zweig ,ja“ gemappt, d.h. ,neuer Antrag?” -> Ja.

Wir nehmen ,Entscheidung” als erste Dimension: -> Doppelklick auf ,Entscheidung®”,
,heuerAntrag” als zweite Dimension: ->Klick auf Add dimension. -> Doppelklick auf

,heuerAntrag” -> Next.

=4

Dimensions

Overview Left-hand side expressions for dimensions

1. General Properties Dimension 1 Entscheidung
Activity: XOR Dimension 2 neuerAntrag

2. Parameters
» 3. Dimensions

4. Predicates

5

6.

7

8.

Add dimension

Please specify the dimensions you want to use here and enter expressions that will evaluate the dimensions' values at run time.

= [ErEs]

Compare expression to
Constants | | Delete

Constants || Delete

Variables Operators Functions
Entscheidung + ~ |[Integer abs(Integer) ~
neuerAntrag Real abs(Real)

* Integer abs(Integer)

/ Real acos(Real)

&& V || Date addDate(Date, Integer,Integer,Integer) ©

Double-click on the lists to insert the selection into the currently selected expression.

<Bock

Cancel

Nun alle moglichen Pradikate beider Dimensionen anlegen. 1. Dimension wird schon
angezeigt. Wir fiigen automatisch die noch fehlenden Pradikate hinzu -> Klick auf Add all

Waihlen der zweiten Dimension aus Combo Box rechts oben -> Klick auf Add all.
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Predicates

Please specify predicates to partition the dimensions values here. Every partition represents (part of) a decision alternative you can assign a decision label to in

the next step.
[Boolean]: Compared with constants - OK (33

Overview Dimension: | T:«Entsch »

1. General Properties

Predicates of the dimension:

Activity: XOR
2. Parameters Predicate Exclusive Errors.
3. Dimensions Entscheidung = TRUE O Delete
» 4. Predicates = FALSE O Delete
5,
6.
7.
8

Add predicate

Detected coverage errors - no error(s) found S
All intervals are covered - no errors found ( Addall )
Add
Go to
< Back Next > Finish Cancel

Im nachsten Schritt legen wir die Entscheidungs-IDs fest. Wir sehen alle mdglichen
Kombinationen von Pradikaten. Nur der Fall ,,Entscheidung”= false mit ,,neuerAntrag” = true
wird auf Entscheidungs-ID ,,ja“ abgebildet. Alle anderen Falle werden auf die Entscheidungs-

H 4
ID ,nein“ gesetzt.
=< Plugging in activity XOR Predicate’ into node ‘neuer Antrag? == ]3]
Decision Labels
Please assign decision labels to all of the predicate combinations here. The decision labels will be mapped to actual edges in the next step.
Overview Conjunction for selected predicate combination Decision statement (DNF) for selected decision label
16 e " [{Entscheidung = TRUE} && {neuerAntrag IS NULL}] || ~
eneral Froperties [{Entscheidung = TRUE} && {neuerAntrag = TRUE}] || v
Activity: XOR
2. Parameters Description Decis. Selected decision label:
3. Dimensions Exclusion predicates ‘nein | @
4. Predicates v Predicates cones e
» 5. Decision Labels « Entscheidung = TRUE n uto
6 summary neuerAniag IS NULL Dette
7. neuerAntrag = TRUE o
neuerAntrag = FALSE ooy
8. v Entscheidung = FALSE
neuerAntrag IS NULL
neuerAntrag = TRUE
neuerAntrag = FALSE
Reorder dimensions... Find node with unassigned |abel Save..
<Back Fish Concel

Die nichste Wizardseite dient nur zur Ubersicht. Zum Schluss werden die Entscheidungs-1Ds
mit den ausgehenden Kanten verknilipft. Dazu Entscheidungs-ID ,ja“ mit der Kante
Edge code: 1 verbinden, Entscheidungs-ID ,nein” mit der Kante Edge code: 0, die zum Ende
flhrt.
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-4 = [E]E=]

Assign Edges

Please assign the decision labels to the actual edges of the XOR decision node.

Overview Decision statement (DNF) for selected edge  Decision statement (DNF) for selected decision labels

dge selected
1. General Properties (GoRdossERcted)

Activity: XOR
2. Parameters Unassigned decision labels Assignments of decision labels to edges
3. Dimensions ('« End (#1) - Edge code: 0
4. Predicates nein
5. Decision Labels ~ <unnamed node > (#22) - Edge code: 1
6. Summary ja
» 7. Assign Edges <fail step>
8. Parameter Mapping

Select a decision label in the list of unassigned decision labels and an edge in the assignment tree and click "> to assign a decision label to an edge.
Select a decision |abel in the assignment tree and click " <" to undo an assignment.

coacc || weas Conce

Mit dem Zuweisen der Aktivitaten zu den Knoten ist die Prozessmodellierung abgeschlossen.
Im nachsten Schritt folgt das Deployment des Prozesses auf den Server.

Ergebnis der gesamten Prozessmodellierung:

STRING

7=

BOOLEAN

Prars

i Urlaubsbeginn
DATE
B 7

i Urlaubsende
DATE

Amragsstell(ﬂ

Entscheidung}

i Urlaubsantrag ausfillen

EITES
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Validieren / Ausfihren im AristaFlow Test Client =

Strukturelle Fehler wie Deadlocks oder fehlende Parameter werden bereits bei der Modellierung
automatisch erkannt bzw. kdnnen gar nicht erst modelliert werden. Semantische Fehler im Sinne von
Abweichungen vom real existierenden Prozess lassen sich prifen, indem der Prozess mit allen
Beteiligten ,durchgespielt” wird. Bevor man den Prozess von allen Agents (hier ,Meier”, ,Schulz” und
»,Schmidt”) einzeln ausfiihren lasst, kann man ihn als Modellierer (supervisor) schrittweise im Test
Client durchfiihren. In diesem Client wird jeder Schritt vom Agent(userName="supervisor’) gestartet
und erledigt. Damit hat man einen Uberblick, ob das Template ohne Probleme einsetzbar ist.

Mit einem Klick auf den Tab Run Template erstellen Sie eine Test-Instance im Process Template Editor
und kénnen das eben erstellte Template im Test-Client testen. Ein Test-Client Fenster mit laufender
Instanz 6ffnet sich. Die erstellte Instanz wird im Process Template Editor unter Test Instances (links
Mitte) angezeigt.

0O~ ' Basic Modelling ~ C_Run Template
== Local Proj.. & |27 Activity Re... %i-ProcessRe.. = O 3 Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) =

=

1

~ = Urlaubsantrag
$o Urlaubsantrag.template

[ Test Instances &2 v = 0 ’,':‘—_’:._—;i -
4=
Name Execution State Modified s -
i Urlaubsantrag ausfullen
[ Urlaubsantra... Running na

EROES

Der Test-Client ist sehr praktisch fiir den Modellierer, da man hier das Template ausfiihren kann ohne
es auf den Server hochladen zu missen. Im Test-Client wird zuerst der Prozessschritt gestartet, dann
die auszufiihrende Tatigkeit erledigt und dabei der Ausfihrungsstatus des Graphen visualisiert. Das
alles erfolgt im gleichen Fenster. Fir die Instanzanzeige im Graphen muss man im Rechtsklick Meni
des einzelnen Arbeitsschrittes (hier ,Urlaubsantrag ausfillen” links oben) Zeige die entsprechende
Instanz wahlen oder auf das Graphsymbol rechts oben klicken (siehe Screenshot).
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& AristaFlaw Test Client - o x
Test Client Window Help

® Arbeitsliste =0
Arbeitsliste - OGO oIS
Filter: @
Name des Arbeitsschrittes Name der Prozessvoriage  Mame der Instanz  Stelle Datum der Aktivierung  Datum der Zuweisung  Prioritat  Datum der Falligksit Delegierender Erhalten durch Abwesenheit von
D:unu ek ! L ( Glo. 19.10.2020 1207 19.10.2020 12:07 Normal  nicht gesetzt

O Neuladen
~ Attrit -

(@ Unterbrechen
(& Beenden
Urlauk @ zurscksetzen

® “Urlaul

Fullen i & Abbrechen chten Urlaubsbeginn und das Urlsubsende aus.
e e
Am,ags@ Sofort abbrechen o
@ Delegieren. P
Urlaubs rickw ¢
Uraubs .

Wiack . fail and discard
o UnaSec_ Zeige die entsprechende Instanz e o ok
Letate axt D) ZE0E DORTMENTATGN | Ausiohungsstatus: laufend [ Automatische Akualisicnung alle 5 5
Export
© instanz abbrechen

Datenspalte hinzufiigen.

Zeige/Verstecke Spalten >
~  Filter
ene.
oene e Tigng Sanen I—-I Urlsubskonto skruslisieren I»
v V1 f / W W= N\
. . / \ nein_ =
. - Urlaubsantrag ausfullen H Urlaubsantrag profen |— @)
@ | R ; "
@ W L AN / 9
N J [ g andem?
abgel
]
i

Wir fihren die Aktivitat aus, indem wir den , Antragssteller” im Formular eingeben und Daten fir
Urlaubsbeginn und -ende auswahlen. Mit Klick auf Confirm wird die Aktivitdt beendet und in den
nachsten Schritt geschaltet. Um den nachsten Arbeitsschritt zu starten, muss man hier ,,Urlaubsantrag
prifen” selektieren und im Rechtsklickmenii Starten wahlen oder die Aufgabe per Doppelklick starten.
In diesem Schritt entscheiden wir darlber, ob der Urlaub bewilligt oder abgelehnt wird (yes/no
wahlen). Durch Klick auf Confirm wird der Schritt beendet. Der erste Schritt ,Urlaubsantrag ausfillen”
musste wegen Autostart nicht extra gestartet werden. Den Ausfilihrungsstatus des Graphen kann man
alle 5 Sekunden entweder automatisch oder selbst mit dem Refresh-Symbol (rechts Mitte)
aktualisieren. Die aktuellen und durchgelaufenen Knoten werden griin, der zu startende Knoten gelb
angezeigt.

& AristaFlaw Test Client - o X
Test Client Window Help
9 Arbeitsliste =0

Arbeitsliste - @G G) ol doJolN
Filter:

Name des Arbeitsschrittes Name der Prozessvorlage  Name der Instanz  Stelle  Datum der Aktivierung  Datum der Zuweisung Priontat Datum der Falligkeit Delegierender Erhalten durch Abwesenheit von
E?é Urlaubsantraqg | O Neuladen yagL Glo. 19.10.2020 11:46 nicht gesetzt Normal  nicht gesetrt system @ sys.

- Attribute (¥)_selektieren / Deselektieren
D staren D

nterbreche

@® Delegieren..

& Wiedenorlage
) Unlaubsantrag (1 (o Zeige die entsprechende Instanz Bb6412) 11 @ - v=n
Letzte Aktualisierunt (3) 7eige Dokumentation rungsstatus: laufend @Au'ﬂahs:heAk\ualls\erung ale 5 s [
@ expont

© Instanz aborechen

Datenspalte hinzufagen...

Zeige/Verstecke Spalten »
¥ Fitter

aene ,-[ erhalten }—J Urlaubskonto akiuslisieren |—\
A i . - / T WE N\

W [ CEAN

abgel L |
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Hinweis:
Im Test Client miissen auch die automatischen Schritte wie XOR-Verzweigungsaktivitaten explizit
gestartet werden

Nach der XOR-Verzweigungsaktivitat wird entsprechend der Entscheidung entweder der obere oder
untere Zweig genommen.

Bei Genehmigung werden im oberen Zweig die Schritte ,Genehmigung erhalten” und ,Urlaubskonto
aktualisieren” ausgefiihrt. Diese werden zuerst gestartet, dann bestatigt und verlassen. Somit endet
der Prozess.

Bei Ablehnung wird im unteren Zweig im Schritt ,Urlaubsantrag andern?“ entschieden, ob ein neuer
Antrag gestellt wird.

Entscheidet sich der Antragsteller den Urlaub zu andern kehrt der Graph zum Anfang zuriick und er
muss einen neuen Urlaubsantrag ausfillen.

Wenn kein neuer Antrag gestellt wird, dann erreicht der Graph den Endpunkt.

Tipp:

Zugriff auf die schon eingegebenen Daten ist durch Kopieren der Datenwerte im Graphen maoglich.
Beispielsweise durch Rechtsklick im Ausfiihrungsstatus tber Alle Datenwerte kopieren und die
Datenin einen externen Texteditor exportieren (siehe Screenshot). Einzelne Datenwerte lassen sich
anzeigen, indem man das entsprechende Datenelement anklickt. Nach Beendigung oder Abbruch
der Instanz ist kein Zugriff auf die Instanzdaten im Test Client mehr maoglich.

Urlaubsantrag (19.10.20 12:37) (130f7b15-d561-4184-a2c4-f9ad9a6df90} B+ -
Letzte Aktualisierung am: Mon Oct 19 12:43:17 CEST 2020 Ausfuhrungsstatus: abgeschiossen [ Automatische Aktualisierung alle 5 s

*| Uraubsantrag andem? ‘

¥
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Deployment des Prozesses =4

Vor der Ausfiihrung des Prozesses im Rich- oder WebClient muss das Template auf den ARISTAFLOW-
Server geladen und dabei auf eventuelle Fehler geprift werden. Fir das Deployment des
,Urlaubsantrag”-Prozesses wird dieser mit der linken Maustaste im Navigator selektiert, unter
gedriickt halten der Maustaste auf die View Prozessvorlagenverwaltung (links unten) gezogen und
abgelegt (Drag & Drop). Der Prozess durchlduft automatisch einen Vollstandigkeits- und
Korrektheitscheck. Wenn alles in Ordnung ist, wird der Urlaubsantragsprozess auf den ARISTAFLOW-
Server geladen und kann nun standardmaRig vom Prozessmodellierer ausgefiihrt (instanziiert) werden.

Bre Basic Modelling ~ | ! Run Template
% Local.. 2 |2 Adtivi.. | $ir Proce..| =
les

B |/$ Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) &2 =

Fa Urlaubsantrag.template
]
1
1 .
2 i neuer Antrag
£
! BOOLEAN
I _ AN
1 ‘0 Die Prozessvorlage wurde erfolgreich hochgeladen! ) R N
1 = |
1 boté aktualisieren 13- -
" Type Check D Message 2
@ WiiterExistsCheck Data element 'Urlaubsende’ (4, DATE) might not be supplied at
! i Urlaubsantrag| | @ WriterExistsCheck Data element neuer Antrag’ (6, BOOLEAN) might not be supplie
1 @ writerExistsCheck Data element 'Urlaubsbeginn’ (3, DATE) might not be supplied
1 @ Node Auto Start Check  The auto start of node "Urlaubsantrag ausfullen’ (2) is enabled, i
1 @  Template Storage Checks  The template ‘Urlaubsantrag’ (6dafb574-2fc2-46a1-844b-e18d0| |
1 < >
1 ja
|
, [
1
1
<
1 Properties | CyProblems 2 Prifbericht | % Prozessvorlagenverwaltung 5 = O || Data Elements 2 | @ Nodes| © Documentation
1 & @ | $® Hide Outdated | 5 data elements
£ schnelisuchq , £ schnelisuche
Name”  Weschreibu. Prozesstyp Version Veraltet/ Subproz. _Startbar / Subproz._Verantwortlich D Name D Type Public UDT Name
[Urlaubsantrag nein / nein jalja supervisor @ supervisor 5dafb574—2f(2—4531—wue1]; - Antragssteller 2 STRING N
s Entscheidung 5 BOOLEAN N
> neuer Antrag 6 BOOLEAN N
“& Urlaubsbeginn 3 DATE N
& Urlaubsende 4 DATE N

Sollte der Prozess hingegen noch nicht vollstandig sein oder noch Fehler enthalten, werden diese
entsprechend aufgelistet und der Prozess wird nicht auf den Server (ibertragen. Da es in den seltensten
Fallen gewlinscht ist, dass ein Prozesstemplate nur vom Modellierer gestartet werden kann, bietet der
ARISTAFLOW-Process Template Editor die Moglichkeit fiir jede Prozessvorlage individuell festzulegen
wer diese starten darf. Hierflr wird der entsprechende Prozess in der View Prozessvorlagenverwaltung
selektiert und im Rechtsklick-Menii Open Template Status ausgewahlt. Unter dem Punkt Starter Rule
kénnen nun die Personen, Rollen oder Organisationseinheiten festgelegt werden, die berechtigt sein
sollen den Prozess ,Urlaubsantrag” zu starten. Zum Testen und Vorfiihren wird empfohlen, hier
Agent() also alle Bearbeiter einzutragen, so dass der Prozess von allen Mitarbeitern gestartet
(instanziiert) werden kann. Spater wenn Sie einen bestimmten Agent als Starter festlegen mochten,
konnen Sie auf das Kdstchen neben Starter Rule klicken und den gewiinschten Starter aus den Agents
des Org.Model Editors wahlen (siehe Screenshot).
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q

o

File Edit Window Help
O-& Run Template
%.lo.. B |& Ac.. |$-Pr.. | = B ||$ Urlaubsantrag (Urlaubsantrag.template) | & Urlaubsantrag (Tq =4 Staff Assignment Rule Dialogue X |Palette & =B
B% v [ﬁ alette is not
~ = Urlaubsantrag ‘ v Template Status Results Preview: ilable.
Assisted Policy Editing " Manual Policy Editing g
3= Urlaubsantrag template The template status of template Urlaubsantrag
i Org. Units and Rules Org. Positions Roles
Current build time state RELEASED
Available Agents Selected Agents:
[~] Allow derivation of new templates of this version. o o L
Schnellsuche Schnellsuche =
Comment: ‘ initial template status ‘ Anderun... & =
Meier (#20) 2
[ Allow top-level process usage for this template. Schmidt (#52) N Elemente einfiige
Specify the usage as sub-process  NO_SUBPROCESS ~ Schulz (#21) - 8
= == automaticclient (#8) | S
[ Test Instances £ S| starterruie | Agent0 | (- (fg)) -
Name Execution State Modified N F ..
~ Top-Level Process Scope supervisor (#-1) v B
B oc
The following values settle the usage of the template when it is L
process | B
Policy Preview: b
[ Template outdated R =
— <empty> P
Comment: ‘ml(laltemplate status !
7] Template instantiabl [ Auto Refresh o Umgebende Blscl
emplate instantiable T E Refresh
Comment: | initial template status | review Fuliname b 3 v
< > || Template Status >
1 Properties (2] Problems |[£! Prufbericht | Prozessvorlagenverwaltung 2 oK Cancel L #=0
m "
L schnelisuche D schnellsuche
Name Beschreibu.. Prozesstyp Version Veraltet/Subproz. Startbar / Subproz. Verantwortlich D Name D Type Public  UDT Name
Urlaubsantrag ) nein / nein ja/ja supervisor @ supervisor 52b044d5-4ct| | - Antragssteller 2 STRING N
# Entscheidung 5 BOOLEAN N
¥ neuer Antrag 6 BOOLEAN N
¥ Urlaubsbeginn 3 DATE N
¥ Urlaubsende 4 DATE N
< > || % read by / & written by <no node selected:

Wenn Sie Anderungen am Template vornehmen, miissen Sie das aktuelle Template vor der Ausfiihrung
nochmal auf den Server hochladen. Das ist Gber Rechtsklick auf das Template und Wahl Upload
Template(s) to Server moglich.

a4 AristaFlow Process Template Editor

File Edit View Window Help

Ani = : * Run Template

5 5. Local Projects 32 | @1 Activity Repositor...| 3t Process Reposito.. . = O
| lBs ~

~ [= Urlaubsantrag
3 Urlaubsantrag) New} 5

Open
Open With >

P

Copy
Paste

Delete
Move...

x

Rename...

Import...
Export...

Refresh

CE

Properties

Upload Template(s) to Server >

Wenn Sie ein Template mehrmals auf den Server laden, dann befinden sich mehrere Versionen eines
Templates auf dem Server und der Client kann jedes Template starten und mehrere gleichzeitig
ausfiihren. So verlieren Sie beim Testen schnell den Uberblick, welches Template das aktuellere ist.
Daher kénnen Sie das dltere Template im Server ,,outdaten” und damit in einen nicht startbaren (nicht
initiierbaren) Zustand versetzen. Dann kann das Template vom Anwender nicht mehr gestartet
werden. Dies erreichen Sie durch Rechtsklick auf das Template und Wahl -> Outdate Template Status.
Durch Klick auf Hide Outdated in der Prozessvorlagenverwaltung kénnen Sie dann die nicht mehr
startbaren Templates ausblenden.
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& PrUfbericht[‘?"s‘é% Prozessvorlagenverwaltung 2 }

[T Properties |2 Problems

= OB

Ll ®| ## Hide Outdated I’
D Schnellsuche
Name Beschreibu.. Prozesstyp Version Veraltet/Subproz. Startbar/Subproz. Verantwortlich ID
SUpErvisor @ sinandcar  22-53-0R.7237-4F10.0442-265bc49]
View Template (read only) _bdd2ccl
Qutdate Template Status
Open Template Status

 Urlaubsantrag nein / nein ja/f)a
UrlaubsantragNeu nein / nein ja/fja superviso

= Verantwortlich kopieren

Filter >
Spalten >

H

Um den Templatenamen zu andern, klicken Sie im Editor auf die weiRe Flache und gehen Sie im
Properties View (links unten) auf Basics Tab. Hier geben Sie den neuen Namen fiir das Template ein.
Der Filename ist nicht gleichzeitig der Templatename, so dass Anderungen des Dateinamens nicht auf
den Templatenamen Gbertragen werden.

[T Properties | (2 Problems | [£ Pr[]fberi(ht| i Prozessvorlagenverwaltung| ¢ -=0
e — ]
Basics Template Basics &

Localisation
Notes Name: <| UrlaubsantragNeu ) ‘
Tasks Instance Name Template: |
Error Handling o
Advanced Description:
Template Supervisor: Agentlid="-1", userName="supervisor’, orgPositionlD="-1', orgPositionName="supervisor’] Change...
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Validieren / Ausfihren im AristaFlow Rich Client &

Nach erfolgreichem Durchlauf des Prozessgraphen im Test Client und Hochladen auf den Server
kénnen wir den Urlaubsantrag nun im Rich Client oder im WebClient ausfiihren. Nun melden sich alle
Beteiligten (Agents) des Prozesses auf dem Client an und bearbeiten die Schritte in ihrer Arbeitsliste.

Da im Prozess automatische Prozessschritte (z.B. die XOR-Verzweigungsaktivitdten) vorhanden sind,
muss zwingend der ARISTAFLOW-AutomaticClient gestartet werden!

Das geht entweder Giber das Startmenii
AristaFlow-BPM Suite -> automaticclient

oder alternativ im Installationsverzeichnis unter folgendem Pfad
...\AristaFlow-Chronos\automaticclient\bin\automaticclient.bat

Dann starten Sie fir jeden Beteiligten den ARISTAFLOW Client Uber das Startmeni
AristaFlow BPM Suite -> AristaFlow Client

oder alternativ im Installationsverzeichnis Gber den Pfad
...\AristaFlow-Chronos\Client\Client.exe

1. Client 1: Anmelden mit User Name ,Meier” und dem Passwort, das diesem User im
OrgModelEditor gegeben wurde (z.B. ,test”).

Benutzername: | Meier ‘

Passwort: | ssee ‘

i Bitte Benutzername und Passwort eingeben.

@entiﬁz@l Abbrechen

Nach dem Authentifizieren erscheint der ARISTAFLOW-RichClient. Dies ist die Arbeits-
oberflache, mit der der Endbenutzer Prozesse starten und Aufgaben abarbeiten kann.

Tipp:

In der Client-Benutzeroberflache wird man mit Vor- und Nachnamen begri3t. Da bei
unseren Bearbeitern keine Namen hinterlegt wurden, kann bei der BegriiRung nichts
angezeigt werden. Daher erscheint die Meldung ,,Willkommen null null“. Um das zu
vermeiden, kdnnen Sie im OrgModelEditor Vor- und Nachnamen fiir Agents eingeben
(siehe folgenden Screenshots).
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~=" AristaFlow-Klient - Meier (Mitarbelter l = H = ” &3 |
ARISTAFLOW © £ Mitarbeiter ~ @ ®

[ Willkommen null null! ]

Aufgaben

@ Startbare Prozessvorlagen
@ Erledigte Aufgaben

Q Startseite

Laufende Aufgaben

S 1
sk " [I " H

= m|

32 AristaFlow Org Model Editor \EI@

File Edit External Model Window Help

@ Entity Types £ | = O || & Entity List 2| = O |[o Meier (d=20) = =g

Agent 2 Agent ~ ||| @ Meier: Agent(id=20)
@ @ @
) & &%y | Attributes B
Attribute Name Data Type
g id INTEGER id enabled userName password locale email firstName lastName
&  enabled INTEGER -2 true system il system system Attribute Value
& userName STRING -1 true  supervisor i supervisor supervisor $id 20
s password STRING 8 true  automaticc,, EEREEREE automaticc..  automaticc... & enabled  true
& locale STRING 9 true eventmana,, R eventmana.. _eventmana... & userName Meier
&  email STRING 20 true  Meier TR Florian Meier & password s
firstName. STRING 21 true  Schulz bl Ulrich Schulz 8 <not set>
lastName STRING 52 true  Schmidt bl Martin Schmidt 8 <not set>
phone STRING firstName  Florian
lastName Meier
ot set>
Relations EN

v getOrgPositions(}
Mitarbeiter (id=20)

< v getAbilitiesQ)

OrgPosition
OrgUnit
OrgGroup

ProjectGroup
Ability
Role

C 23 I R R R

2. Client 2: Anmelden mit User Name ,Schulz” und dem Passwort das diesem User im
OrgModelEditor gegeben wurde (,test”).

3. Client 3: Anmelden mit User Name ,Schmidt“ und dem Passwort das diesem User im
OrgModelEditor gegeben wurde (,test”).

Optional:

4. Client 4: Anmelden mit User Name ,automaticclient” und dem Passwort ,password“. Dies
startet die graphische Oberfliche zur Uberwachung des automatischen Klienten
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5. Client5: Anmelden mit User Name ,,supervisor” und dem Passwort ,,password”. Der Supervisor
bekommt alle Prozessschritte in seine Arbeitsliste und kann somit fiir Uberwachungs- oder
Demozwecke verwendet werden.

Der Test der Benutzeroberflache findet in folgendem Teil im WebClient statt. Sie kdnnen jedoch die
gleichen Schritte auch im RichClient ausfihren.
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ARISTAFLOW-WebClient <

Alternativ zum Rich Client gibt es den ARISTAFLOW-WebClient. Dieser bietet eine identische
Funktionalitdt und das gleiche Look-and-Feel wie der Rich Client.

Um den WebClient zu starten, missen Sie zusatzlich zum AristaFlow-Server den WebServer starten.
Dies konnen Sie wie gewohnt tber das Startmeni
AristaFlow BPM Suite -> Web server with console
oder alternativ im Installationsverzeichnis unter dem Pfad
...\AristaFlow-Chronos\WebServer\bin\webclient.bat tun.

Um den Graphverlauf anzeigen zu kdnnen, brauchen Sie zusatzlich den Server Process image renderer
with console. Starten Sie diesen Uber das Startmeni
AristaFlow BPM Suite -> Process image renderer with console
oder alternativ Giber die Batchdatei im Installationsverzeichnis unter dem Pfad
..\AristaFlow-Chronos\ProcessimageRenderer\bin\processimagerenderer.bat

Hinweis:

Zum Testen des Urlaubsantrags ist es sinnvoll mehrere Benutzer gleichzeitig im WebClient
anzumelden. Da sich aber mit einem Benutzerprofil eines Internet Browsers nur eine Person am
Client anmelden kann, braucht man entweder mehrere Browser oder mehrere Profile in einem
Browser. Sie kénnen fiir die drei Beteiligten des Prozesses drei Browser wie z.B. Firefox, Opera und
Internet Explorer nehmen.

Zum Erstellen von mehreren Benutzerprofilen beispielsweise im Firefox Browser geht man wie folgt
vor:

Man gibt den Befehl firefox.exe —ProfileManager im Startmeni von Windows an.

Oder alternativ driickt man die Tastenkombination [Windows] + [R]. Dann erscheint das ,, Ausfihren
Fenster”. Geben Sie den Befehl firefox.exe —p ein und bestatigen Sie mit OK.

Im nun gedffneten Profil-Manager konnen Sie weitere Profile erstellen bzw. existierende
umbenennen, l6schen und starten. Normalerweise legt Firefox automatisch ein Profil mit dem Namen
y,default” an. Nun legen wir zusatzlich fur jeden Bearbeiter (hier Mitarbeiter, Vorgesetzter und
Sachbearbeiter) ein eigenes Profil an und melden diese anschlieBend in einer eigenen Browser-Instanz
auf dem WebClient an.

&3

Firefox speichert Ihre persénlichen Einstellungen und Daten in
|Ihrem personlichen Profil.

default-release
Profil erstellen... default

Profil umbenennen... Mitarbeiter

Vorgesetzter
Profil 16schen... d
Sachbearbeiter

[Jetzt offline arbeiten

Gewahltes Profil beim Start
ohne Nachfrage verwenden

Firefox starten Beenden
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Wir missen vor jedem Firefox-Start den Profil-Manager wie oben beschrieben 6ffnen und das
geeignete Profil auswahlen. Geben Sie dann die Adresse http://localhost:8080/client ein und melden
Sie den entsprechenden Benutzer mit dem Passwort an.

- c @ @ =0 localhost - & i W eoe =

ARISTAFLOW Webclient

Benutzeranmeldung fur ‘AnstaFlow-Kiient’ ®

Abbrechen

Nach dem bereits bekannten Log-in startet die WebClient Oberflaiche. Wenn alle Bearbeiter
angemeldet sind, kdnnen diese nun Prozesse starten und Arbeitsschritte ausfiihren.

<« C @ © D ~o localhosts R 4 noe =
STAFLOW QL maveter ~ @O

< Willkommen Florian Meier!

Startbare Prozessvorlage

C)
®
&)

-

Startseite '

23) Laufende Aufgaben

[ Ty
__‘ ..L.JIMIH

Starten einer Instanz des Prozesses ,,Urlaubsantrag”:
Im Client des Mitarbeiters ,Meier” = Link Startbare Prozessvorlagen anklicken (links) = Doppelklick
auf den Prozess ,Urlaubsantrag”.
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http://localhost:8080/client

- 2. Atstaflow Webclient - Mele x

&« c o © [~ localhost:3080/client hiad x4 N o e =
ARISTAFLOW © £ maverer v @ O
»
4 Startbare Prozessvorlagen ~ ®C0
Aufgaben p Schnellsuche
Name Beschreibung Prozesstyp Version Verantwortich
[ @ Startbare Prozessvorlagen ] supervisor @ supervisor
@ Erledigte Aufgaben
O Startseite

Laufende Aufgaben

Hinweis:

Wenn keine Prozessvorlage unter Startbare Prozessvorlagen zu sehen ist, dann kontrollieren Sie
die Starter Rule (Starterregel) unter Template Status im Process Template Editor. Zum Testen
tragen Sie als Starter wie im Kapitel Deployment des Prozesses beschrieben , Agent()“ ein. Damit
kann der Prozess von jedem Bearbeiter gestartet werden.

Im Arbeitsbereich bei ,,Aufgaben” wird sofort angezeigt, dass eine neue Aufgabe fiir den Mitarbeiter
»Meier” vorliegt. Wurde bei der Modellierung die Option autostart aktiviert, wird das Formular zur
Eingabe der Urlaubsdaten automatisch gedffnet; ansonsten wechseln Sie Gber den Link ,, Aufgaben”
zur Arbeitsliste. Hier sehen Sie den neuen Schritt ,,Urlaubsantrag ausfillen”.

Starten Sie nun den Arbeitsschritt durch Doppelklick oder durch Anwahl im Rechtsklickmeni
- Starten. Es 6ffnet sich das Formular zur Eingabe der Urlaubsdaten.

Tipp:

Der WebClient bietet genauso wie der RichClient eine einfache Moglichkeit des
Echtzeitmonitorings. Damit kénnen Sie den Prozessablauf graphisch nachvollziehen. Durch
Rechtsklick auf einen Arbeitslisteneintrag und Auswahl von Zeige die entsprechende Instanz kann
die zugehorige Instanz und deren momentaner Ausfiihrungszustand angezeigt werden. In dieser
Ansicht kann auch bei Schritten, bei denen der aktuelle Mitarbeiter nicht beteiligt ist, jederzeit Gber
das Update Symbol der aktuelle Zustand der Instanz abgerufen werden.
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- Z AristaFlow Webclient - Meier ¢ X [iae
< c © O~ localhost:8080/client

ARISTAFLOW

m] X

v w N @O ® =
© £ viaveier v A O

Arbeitsliste ~

ce06 G) P10
Filter:

Name des Arbeitsschrittes Name der Prozessvorlage Name der Instanz Stelle Datum der Aktivierung Datum der Zuweisung Prioritat Datum der Faligkeit Delegierender Erhalts
@ Startbare Prozessvorlagen

%= Urlaubsantrag 3
L=
@ Erledigte Aufgaben (¥)selektieren / Deselektieren

0 Startseite (®)starten
@ Laufende Aufgaben

ille Urlaub=anirag

le daybsantrag (20 Mitarb 20.10.2020 13:18
O¥Neu laden

nicht gesetzt Normal nicht gesetzt

(@ oelegieren.

<

»
~ Attribute (& wiedervortage >
Individueller Titel:  (Z)Zeige Dokumentation

Beschreibung: ®expore len Sie den gewiinschten Urlaubsbeginn und das Urlaubsende aus.

Individuelle Falligk| Datenspalte hinzufugen... Setzen
Individuelle Priorit, ZeigefVerstecke Spalten »

Datum der Aktivie "« Filter

Nach Eingabe der Daten wird das Formular mit Confirm bestatigt. Ein Anklicken von Suspend bewirkt
das Speichern der bereits eingegeben Daten mit nachfolgender Suspendierung des Prozessschrittes.
Dies ermdglicht es Schritte zu einem spateren Zeitpunkt weiterzubearbeiten.

&« c o © [ ~o localhost:3080/c

en

- @0 n 0 & =
ARISTAFLOW

O£ moeveter » @O

Urlaubsantrag ausfiillen

Fullen Sie den Urlaubsantrag aus! Wahlen Sie den gewunschien Urlaubsbeginn und das Uriaubsends aus
@Aumater m
Antragssteller* Meter
@sm thare Prozessvorlagen Uriaubsbeginn® o1.11.2020] * | B[ 12:23: 33

@E‘Immﬂ\”]abm Urtaubsende* 21.12.2020| % Bss :

0 — Ceonfrm ) suspend Reset Fail and discard
@ Laufende Aufgaben

Urlaubsantrag ausfallen

[ urlaubsantrag (21.10.20 12:23) (SeB6d4c8-d32b-45dd-az5a- 1b1104eedss3

8=
W Automatische Aktualisierung alle B |

Letzte Aktualisierung am: Wed Oct 21 ST 2020 | Ausfuhrungsstatus: laufend

ene.
g /4 Genenmlgung erhalten H Urlaubskonto aktualisieren |—\
» s \
A Vs oW BEE N
@ . + Urlaubsantrag ausfiillen H Urlaubsantrag prifen I_.@x

o N\
oW ® LN e ———
L andern?
abgel...
D=

Nach Driicken von Confirm ist der Schritt beendet und wird an den Vorgesetzten von ,Meier” (Herr
»,Schulz”) zur Prifung weitergeleitet.

Die Arbeitslisten (Link ,Aufgaben”) der angemeldeten Benutzer zeigen im Folgenden exakt diejenigen
Prozessschritte an, die von den jeweiligen Benutzern ausgefiihrt werden sollen. Unter dem Link

,Laufende Aufgaben” bzw. ,Erledigte Aufgaben” finden Sie die aktuell auszufiihrenden bzw. schon
erledigten Tatigkeiten.
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& AristaFlow Weblier

<« ¢ @ © Do localhosta080/client @ n o &

ARISTAFLOW O vogsszzer | @O

Urlaubsantrag priifen

@Aumater [63]

Iriaul W
@Ewlﬁd\qtﬁ Aufgaben Uraubsends
Entscheldung® No
o Startseite

( Confirm > Suspend Reset Fail and discard
@ Laufende Aufgaben

Urlaubsantrag prafen

Antragsstelier Meler

Urlaubsantrag (21.10.20 12:11) (7e3a3fd4-f25e-4c63-b%eB-13053b808963) 52 [ ]

Letzte Aktualisierung am: Wed Oct 21 12:22:30 CEST 2020 Ausfuhrungsstatus: laufend Automatische Aktualisierung ale 5 S

ene...
g /-I Genehmigung erhalten )—-‘ Urlaubskonto aktualisieren F\
v 1 - / N

o . 1 . . B X H
6% ]
Bz W= o e
L andern?
abgel...
B@EE

Nun muss der Vorgesetzte ,Schulz” entscheiden, ob der Urlaub bewilligt oder abgelehnt wird.

Die Abarbeitung erfolgt analog zum Arbeitsschritt ,,Urlaubsantrag ausfiillen”.

Bei Genehmigung erhalt der Antragssteller ,,Meier” im nachsten Schritt eine Bestatigung, dass sein
Urlaub genehmigt wurde. Mit Confirm beendet er den Schritt.

« c @ © )~o localhosta080/client En s mn o e =
ARISTAFLOW © L3 meneter @O

Genehmigung erhalten

Urlaub wird genehmigt.
[ YT

o Startseite
@ Laufende Aufgaben

Genehmigung erhaften

b
1

il UDS0E00 LU0 20 L0D) (3056240260702 Zb00E 200 TOCR a0l Ly hala
Letzte Aktualisierung am: Wed Oct 21 13:08:15 CEST 2020 ‘Ausfuhrungsstatus: laufend Automatische Aktualisierung alle 5 s
-
-| Genehmigung erhalten I—-l Urlaubskonto aktualisieren I-\
v 1 v 1
v 1 ) B
B ® o4 =1 i
Urlaubsantrag andem?
Bz
ia

Nun ist der Sachbearbeiter ,Schmidt” dran; er muss das Urlaubskonto durch einen Klick auf Confirm
aktualisieren. Danach endet der Prozess.

© AristaFlow GmbH 2008-2020, Tutorial AristaFlow BPM Suite 46



- = AristaFlow Webclient - Schmic. X [ies - m] X
&« C @ © o localhost:8080/client e O In @O @

ARISTAFLOW ® -O- Sachbearbeiter A @ c)

4 Urlaubskonto aktualisieren

Urlaubskonto soll aktualisiert werden.
@ Aufgaben (1)

Antragssteller Meier

@ Startbare Prozessvorlagen Urlaubsbeginn
@ Erledigte Aufgaben Urlaubsende

Suspend Reset Fail and discard
Startseite

Laufende Aufgaben

Urlaubskonto aktualisieren

E| =0

Automatische Aktualisierung ale 5 S

Letzte Aktualsierung am: Wed Ot 21 13:26:06 CEST 2020 Ausfuhrungsstatus: abgeschlossen

v 1 v 1
o 1 1 L v 1 B s EY 1 v1 v
S ] (s " )
- @ »
¥ T W= WL 21 &4,
B = W= o . .
DS

Bei Ablehnung kann der Mitarbeiter ,Meier” einen neuen Urlaubsantrag stellen. Bei erneuter
Antragsstellung beginnt der Prozess von vorne.

=% AristaFlow Webclient - Meier [ 3

&« c @ © Do localhost:s080/client .. W meoae =

ARISTAFLOW © £t waweter + @ ")
3 .
1 Urlaubsantrag andern?

Mochten Sie neuen Urlaubsantrag stellen?
@Aufgahen (1)
Confirm Suspend Reset Fail and discard

@ Erledigte Aufgaben

0 Startseite

@ Laufende Aufgaben

Urlaubsantrag andern?

RS R R Tt R L S PRSI P A TR T T e

Letzte akuwalisierung am: Wed Oct 21 13:30:15 CEST 2020 Ausfuhrungsstatus: laufend

Automatische Aktualisierung ale 5 S

21 21

e -[ Genehmigung erhalten H Urlaubskonto aktualisieren ]»
v v — =

«

¥

A
»

Wenn kein neuer Antrag gestellt wird, dann erreicht der Graph den Endpunkt und der Prozess
beendet.

ist
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Uberwachen des Prozesses mit dem ARISTAFLOW Monitor

Neben der einfachen Moglichkeit des Echtzeitmonitorings im Rich- und WebClient bietet die
ARISTAFLOW-BPM-Suite mit dem ARISTAFLOW-Monitor zusatzlich ein wesentlich machtigeres Monitoring
Tool fir Administratoren, Modellierer und Analysten.

Starten des ,Monitors” iber das Startmenii
AristaFlow BPM Suite -> Monitor

oder alternativ im Installationsverzeichnis unter dem Pfad
...\AristaFlow-Chronos\monitoring\Monitoring.exe

1. Authentifizieren Sie sich im erscheinenden Login-Dialog mit einem giiltigen Benutzernamen und
zugehorigem Passwort (im Auslieferungszustand mit supervisor/password).

= [E]]

Benutzername: ‘ supervisor |

Passwort; ‘ sesssess |

i Bitte Benutzername und Passwort eingeben.

thentifizier Abbrechen

2. Selektieren Sie die Instanz (links unten) und klicken Sie im Rechtsklickmeni auf Open Instance
Search for Template(s). Klicken Sie im Reiter Instance Search unten auf Refresh. Alle laufenden
oder suspendierten (running or suspended) Instanzen des Urlaubsantrag-Templates werden
aufgelistet. Durch Doppelklick auf eine Instanz in der Liste konnen Sie die ausgewahlte Instanz
im Monitor beobachten.
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=TS
. "

@ Template Search ©
search finished at 2020-10-22 10:50:10 in 1.05

5@

2 |+ Instance Search 1

M20-10-22 10:52:33 in 0,15

= Server-side Filters: + Template Scope: (1]
= outdated no v ~ Server-side Filters:
[ outdated fsubprocess)  no [instance name contains

A instantiable yes - O modified yes

nstantiable (subprocess) |yes [ execution status alive {running ar suspended)

[ in status since

Refresh
[ in status before
P schnelisuche (] node states stances with failed nodes
Has Beschiei.. Prozesstyp Version Verallel / Subpioz.  Startbar / Subj - i
Urlaubsantrag ein / nein jatja
Hmi: results to: | 1000 5
Na Subinstance Execution Status Template Name Process Type Template Version _Creation Time Finish Time _ Initiator Supervisor
Urlaubsantrag (211020 1328) ) no  Runaing Urlaubsantrag  <none> 2020-10-21 132856 Meier @ Mitarbeiter  supervisor @ supervisor
< » ||« >
1 tempiates found 1 instances found

3. Es wird die Instanz inklusive ihrem Ausfiihrungszustand, der Ausfiihrungshistorie und Daten
(Instance History / Instance Data) angezeigt. Uber die Checkbox Autorefresh (rechts oben) kann
die automatische Aktualisierung aktiviert werden. Dadurch wird die Instanz im angegebenen
Zeitintervall automatisch mit dem Server synchronisiert.

= = [@Es

B I I Lt
® Template Search # = O || 4 Instance Search | £ Watching Urlaubsanurag (21.10.20 13:28) ]
search finished at 2020-10-22 10:50:10 in 1.05 Last refresh at: Thu Oct 22 11:05:49 CEST 2020 Running 8+ - KoX
~ Server-side Fiters:

£ outdated na

Moutdated (subprocess) o

[linstantiable yes

Urtaubsende|
DATE

Antragsstelier| |Entscheidung
STRING 800!

Urlaubsbeginn|
DATE

Jinstantiable (subprocess) [jes

Refresh
Cine 2
0 scrnelsuce L /
Name Beschrel.. Prozesstyp Version Veraltet / Subproz. Startbar / Suby | 2 o = J-/
s e o @] wamsanang astten | tsosanrag proen |
o ¥ LE AN
abgel
< ,
Instance History  Instance Data
‘Currently showing 27 entries.
.| Timestamp State Change Node ID Node Name lteration Agent OrgPosition Additional Data ~
2020-10-21 133359433 NODE ACTUATED 2 '
2020-10-21 13:33:50.403 NODE_FINISHED 22 0 system (#-2 system (#-2)
20 -2113:33:59.403 NODE_STARTED 2 m ) 2)
2020-10-21 13:33:50.392 NODE _FINISHED 23 neuer Antrag? it (#8)  automaticclient (#9)
020-10-01 13335932 NODE STARTED 25 never Antag? ) automaniccent ()
2020-10-21 13:33:58289 NODE_ACTIVATED 23
2020-10-21 13:33:58.283 NODE_FINISHED 13 0 system (#-2
2020-10-21 1333:58283 NODE_STARTED 13 0 s 2)
g N R P — PT———

2020-10-211330:21516 NODE_STARTED 21 Urlaubsantrag andem?
1 templates found

4. Wenn Sie unabhangig vom Template alle Instanzen also auch Instanzen von anderen Templates
anzeigen mochten, dann klicken Sie im Reiter Template Search oben rechts auf das
Taschenlampensymbol (siehe Screenshot). Zuséatzlich kénnen Sie die veralteten (outdated)
Templates wiederfinden, wenn Sie die Filter bei der Templatesuche entsprechend anpassen.
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@ Template Search 2 ]

search finished at 2020-10-23 10:57:17 in 0.0s

~ Server-side Filters:

[ outdated

)

outdated (subprocess) no

[“linstantiable yes

[Jinstantiable (subprocess) yes

£ Refresh

Eine Instanz von einer Prozessvorlage wird erstellt, wenn die Prozessvorlage gestartet wird.
Dann wird der Startpunkt des Graphen automatisch ausgefiihrt. Mit dem Erreichen des
Endpunkts des Graphen wird die Instanz in den Endzustand (finished) versetzt. Um eine laufende
Instanz abzubrechen (hier abort selected Instance(s)), mussen Sie einen Grund flr das
Abbrechen eingeben. Beim Abbrechen kdnnen Sie entscheiden, ob die Aktivitaten der Instanzen
weiterlaufen sollen oder sofort gestoppt werden. Dazu fihren Sie einen Rechtsklick auf der
gewahlten Instanz aus und wahlen -> abort selected Instance(s). -> Im erscheinenden Fenster
den Grund eingeben und unten in der Combo Box auswahlen, was mit den Aktivitaten passieren
soll.

= = 5] | &3
Stop selected instances.

Select the options for stopping all of the selected instances.

Reason (error message) Test )

Propagate stop request to activitie Stop activities >

Darliber hinaus kdnnen Sie die Instanz auch suspendieren und zu einem spateren Zeitpunkt
ausfihren. Dabei kdonnen Sie analog zum Abbrechen die Aktivititen der Instanz auch
suspendieren (zwischenspeichern) oder laufen lassen. Selektieren Sie die Instanz, wahlen Sie im
Rechtsklickmeni -> suspend selected Instance(s). und treffen Sie eine Entscheidung was mit den
Aktivitaten geschehen soll.

= (B2
Suspend selected instances

Provide your options for suspending the selected instances

Propagate suspend request to activitie_Suspend activities »

m Cancel
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7. Durch Setzen des Filters bei der Instanzsuche kann man alle Instanzen, die abgebrochenen oder
suspendierten genauso wie die beendeten, anzeigen lassen.

4" Instance Search =4 Watching Urlaubsantrag (21.10.20 13:28) 4 Instance Search %

search finished at 2020-10-22 13:33:16 in 0.0s
+ Template Scope: (1)

~ Server-side Filters:

[ instance name contains

[ modified yes

execution status v
[Tin status since 22102020 |
[in status before 22102020 \

[ node states instances with failed nodes

gnore nodes referencing subprocesses

&* Refresh []limit results to: | 1000 =

,O Schnellsuche

Name Subinstancg Execution Status

Urlaubsantrag (21.10.20 13:28) no Aborted (hard)  |Urlaubsantrag <nonex
Urlaubsantrag (22.10.20 11:56) no Aborted (hard)  |Urlaubsantrag <none>
Urlaubsantrag (22.10.20 12:00) no Aborted (soft) Urlaubsantrag <nonex

Template Name Process Type Template Version Creation Time
2020-10-21 13:28:56  2020-10-22 11:55:31

Finish Time

Initiator
Meier @ Mitarbeiter

2020-10-22 11:56:38  2020-10-22 11:58:58 Meier @ Mitarbeiter
2020-10-22 12:00:55 2020-10-22 12:04:42 Meier @ Mitarbeiter

Rechtsklickmen ->Delete selected Instance(s) |6schen.

=% Watching Urlaubsantrag (22.10.20 12:13) 4" Instance Search &

10:49:31in 0.4s.

4" Instance Search
search finished at 2020-10-23

+ Template Scope: (*)
~ Server-side Filters:
[instance name contains

[I modified yes

l not alive (finished or aborted) ' v
23102020
23102020

instances with failed nodes

execution status

[Jin status since
[in status before

[Inode states

nore nodes referencing subprocesse:

SchlieBlich kénnen Sie abgebrochene oder beendete (not alive) Instanzen durch Klick im

(@) Delete selected instances X b
& Refre
‘e Do you really want to delete the selected instances? L

£ schne >
Name n
Urlaubsal Cancel
Urlaubsa
Urlaubsantrag (20.10.20 12:35) no Aborted (hard)  Urlaubsantrag <nonex
1 01020 12:40) 0o ported (hard)  Urlaubsantrag <none:>
Urlaubsantrag (20.10.20 12:43) no Aborted (hard)l Urlaubsantrag  <none>
Urlaubsantrag (20.10.20 12:45) no Aborted (hard)  Urlaubsantrag ~ <none>
Urlaubsantrag (20.10.20 12:47) no Aborted (hard)  Urlaubsantrag <none>

Creation Time

2020-10-19 13:24:42
2020-10-19 13:29:04
2020-10-20 12:35:30
2020-10-20 12:40:33
2020-10-20 12:43:08
2020-10-20 12:45:33
2020-10-20 12:47:00

Finish Time

2020-10-20 12:08:59
2020-10-20 13:08:43
2020-10-20 13:08:24
2020-10-20 13:08:02
2020-10-20 13:07:44
2020-10-20 13:07:26
2020-10-20 13:07:05

Initiator

supervisor @ supervisor
supervisor @ supervisor
Meier @ Mitarbeiter
Schulz @ Vorgesetzter
Meier @ Mitarbeiter
Meier @ Mitarbeiter
Meier @ Mitarbeiter

Um auch bereits beendete Schritte wie beispielsweise das beendete Urlaubsantragsformular

noch einmal anzeigen zu konnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden
Arbeitsschritt im Graphen und wéahlen Sie Re-open activity (read-only). Das Formular wird mit
den zum damaligen Zeitpunkt eingegebenen Daten angezeigt. Diese dienen natrlich nur der
Anzeige und kénnen nicht mehr verdndert werden. Diese Funktion ist nur fir beendete also fir

griine Knoten im Graph aktiv.
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@ AvristaFlow Monitor

File Server Configuration Worklist Management Window Help
g i

@ Template Search &

4 = O || Instance Search  |=€ Watching Urlaubsantrag (23.10.20 09:31)
search finished at 2020-10-23 09:32:56 in 0.0s

# *Urlaubsantrag ausfiillen &

Urlaubsantrag ausfiillen
~ Server-side Filters:
Fullen Sie den Urlaubsantrag aus! Wahlen Sie den gewtnschten Urlaubsbeginn und das Urlaubsende aus.
]
outdated no v » Input Values
outdated (subprocess) no v Antragssteller ‘ Meier
instantiable yes v Urlaubsbeginn

[instantiable (subprocess)  yes Urlaubsende

" Refresh Close

D Schnellsuche

Name/\ Beschreibu.. Prozesstyp Version Veraltet/Subproz. Startbar/Subpr|

Urlaubsantrag nein / nein jalja

Zusatzlich bietet der Monitor auch administrative Funktionen, wie das Zurlicksetzen von
fehlgeschlagenen Arbeitsschritten und die Moglichkeit laufende Instanzen einfach und mit
Korrektheitsgarantie an neue Gegebenheiten anzupassen.
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Erstellung eines Webformulars aus dem Activity Repository ¥~

ARISTAFLOW bietet mit dem ARISTAFLOW-ActivityRepository ein machtiges Tool um nahezu beliebige
Aktivitaten, Funktionen und Services in einen Prozess zu integrieren. Fir den hier vorgestellten
Urlaubsantragsprozess geniigen einige wenige Standardaktivititen, die wir bereits im Process
Template Editor eingebunden haben, wie z.B. User Form des Arbeitsschritts ,,Urlaubsantrag ausfiillen”
oder die XOR-Verzweigung.

Wenn Sie anstelle des automatisch generierten Userformulars ein ansprechenderes Webformular
mochten, konnen Sie dies liber die Aktivitat Webform gestalten.

Dazu missen Sie zuerst das Userform aus
dem Knoten ,Urlaubsantrag ausfiillen” Gber
Rechtsklickmen( -> Anwendungsbaustein
entfernen 16schen.

i Urlaubsende | i Urlaubsbeginn
DATE DATE

P

i Urlaubsar=—- -——==- | - e
Formular in Designer &ffnen...

Assistent 6ffnen ...

Formular in Aktivitatenrepository speichern
Formular einfligen
Formular kopieren
1 Knoten verstecken
Anwendungsbaustein entfernen
H  Knoten Toscne

Umgebenden Block einfligen >
¢ Display Options =
S Oder Sie kdnnen das Userform

Main “_Identifier

Nome - ~ per Drag & Drop gleich durch

@ deaaristaflowform.Surveys

= O T oo [Tomsna €10 Neues Webform ersetzen.
~ ® WebForm DATE DATE
= —

5 ~~
® WebPrintableForm -~
~

© de.aristaflowjava StaticlavaCall ~~
@ dearistaflow.mail. FormattingMailer ~~
@ de.aristaflow.mail.SendMail ~
® dearistaflow.omaccess OrgModel AccessComponent
© de.aristaflow.openoffice.Batchlntegrator

i Urlaubsantrag ausfullen Urlaubsantrag prafen

© de.aristaflow.openoffice.Integrator v
< > N
[ Test Instances &2 o= The node already has an activity/sub-process of type CACTIVITY"), Da
Name Execution State Modified I\ youwant to replace it
Nein
£ = [=]E=]
H H Parameter Mappin:
Nach dem Einbinden des Webforms pring

This wizard page helps mapping activity parameters to data elements,

offnet sich gleich das bekannte Fenster

© egee . Overview Input Parameters
zur Versorgung der Aktivitat mit Input © e Propertes || ITCPaMEL Data Hlements staus
Actiity: WebForm Urlaubsbeginn (DATE) *Urlaubsbeginn (ID: 3)
Und Outp ut Parametern. DurCh 5 Poramorers Urlaubsende (DATE) *Urlaubsende (ID: 4)
wiederholtes Klicken von Next wird das 5 Wb Form Edfer
Webform automatisch mit bendétigten I o es—
Output-Parameter Data Elements Status
Pa ra metern Verbu nden * Amr';gssteller (STRING) * Antragssteller (ID:2)
Urlaubsbeginn (DATE) *Urlaubsbeginn (ID: 3)
Urlaubsende (DATE) *Urlaubsende (ID:4)

<Back Next > [T rinish D) Cancel
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i Urlaubsende| |i Urlaubsbeginn
DATE DATE

Nun kdnnen Sie das Formular per
Rechtsklick auf den Knoten
gestalten. ->Formular in Designer
offnen...

e

i Urlaubsantrag ausfi" | - - ]
ormular in Designer 6ffnen.

E Assistent 6ffnen ...

Formular in Aktivitatenrepository speichern
Formular einfligen

Formular kopieren
! Knoten verstecken
Anwendungsbaustein entfernen
®  Knoten laschen
Umgebenden Block einfugen >

Display Options

Im Designer Fenster befinden sich links die Komponenten und rechts die Eigenschaften, wie
Datenquellen oder Design, die auf diese Komponenten angewendet werden kdnnen. In unserem
Beispielsprozess mussen in diesem Schritt die drei Parameter (Urlaubsbeginn, Urlaubsende und
Antragssteller) vom Benutzer eingegeben werden. Fiir Urlaubsbeginn und -ende brauchen Sie jeweils
ein Date-Komponente als Eingabefeld. Das Einfligen von Komponenten erfolgt hier per Drag&Drop.
Ziehen Sie zwei Datenfelder auf das Formular und binden Sie die Kalender-Funktion in diesen Feldern
ein. Dazu selektieren Sie das Datumsfeld und setzen Sie calendar auf true im Reiter Properties.

File Edit Help

Form0 Data Sets | Process Data
I Attachment
=) Button DATE A
v Checkbox A lname Date1
ype
l; gig:ﬁ?mw' ........................ >|C'd-MM yyyy readonly
............. hidden _false v
P = R p dd.MM.yyyy disabled
vk Image
) Link optionel
A Label groupbox GroupBox1
® RadioButton tabindex 1
fE Subtable dateformat dd.MM.yyyy
w1 TextBox timeformat
CONTAINER calendar ‘
[ GroupBox =
value
v event-handler Edit Actions
< > LAYOUT
left 190
— top 40
# TYPE DESCRIPTION DETAILS ACTION -
width 100
height 25
zorder 1

DESIGN

Alternativ kénnen Sie die Eingabefelder von rechts im Reiter Process Data mit Hilfe von Input- und
Outputparametern per Drag&Drop erstellen. Fir den Antragssteller beispielsweise markieren Sie
zuerst die erste Zeile ,,Antragsteller” unter Output Parameters (blaue Markierung) und legen sie auf
das Formular. So wird auch das Label mit dem Eingabefeld erstellt. Ansonsten missen Sie das Label
explizit hinzufugen.
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File Edit Help
COMPONENTS
@ Attachment

FormO Properties = Data Sets

Input Parameters

(=] Button NAME TYPE CONTAINER CONTRt ~
¥ Checkbox 2 DATE Date3
Urlaubs
=f ComboBox d4d MM yyyy
& CustomControl : Lizti =i patet
% Date
9 File dd MM_yyyy
»k Image
) Link Antragssteller:
A Label V...
@ RadioButton | e
B Subtable o o e < >
w0 TextBox o g T T Output Parameters
T2 R e NAME TYPE CONTAINER ~ CONTR +
(0 GroupBox | - d STRING TextBox3
v Urlaubs DATE Date1
= > Urlaubs DATE Date2
.
# TYPE DESCRIPTION DETAILS ACTION -
< >

Nun setzen Sie wieder per Drag&Drop die Labels fiir die Komponenten. Die Labels benennen Sie
entsprechend den Output-Parametern unter dem Reiter Properties (rechts oben). -> bei text, den
Namen filr Label eingeben -> Edit klicken. Das gedffnete Fenster Translations mit -> Ok bestatigen
(siehe Screenshot).

File Edit Help

&OMPONENTS Form0 Data Sets | Process Data
Attachment

[=] Button LABEL R
v Checkbox A name Label1
= type
$ Cusomonto g RSSO | {ad MMy readonly
= Date hidden
? Flle ‘.". Urlaubsende: dd.MM.yyyy disabled
»x Image
Lk
" Antragssteller: groupbox
@® RadioButton tabindex 1
[ Subtable
wi TextBox
CONTAINER event-handler Edit Actions
[™] GroupBox LAYOUT
left 70
top 40
< 2> width 100
height 20
# TYPE DESCRIPTION DETAILS ACTION - | zorder 1
DESIGN
forecolor FF000000
backcolor FFFFFFFF (V)
font-name Microsoft Sans Serif

Sie kénnen die einzelnen Komponenten mit einem GroupBox ,Urlaubsantrag” zu einem Formular
gruppieren. Nach der Erstellung der Eingabefelder miissen Sie diese mit Parametern verbinden (wenn
diese nicht per Drag&Drop von rechts also Uber Process Data erstellt wurden). Dazu verknipfen Sie
die Input- und Output-Parameter wieder per Drag&Drop mit den entsprechenden Eingabefeldern.
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File Edit Help

COMPONENTS

FormQ Properties | Data Sets
WJ‘ /;ttiChmem Input Parameters
=] Button
NAME TYPE CONTAINER (=
i Checkbox ~-riaubsantra A
~§ ComboBox 4 J Urlaubsbeginr> DATE Datt
& CustomControl Urlaubsbeginn: | ddMMyyyy —[Geess e Urlaubsende PATE Dat:
= Date 3 Urlaubsende: dd. MM, e
& File m
rk Image
» Link :
A Label Antragssteller:
@® RadioButton
£ Subtable < >
=i TextBox : Output Parameters
CONTANER 5 NAME  TYPE  CONTAINER  CONTR =
Date1
e
< > Antrags STRING TextBox1
1
# TYPE DESCRIPTION DETAILS ACTION -
< >

Es ist sehr empfehlenswert, vor dem Einsatz des Formulars die richtige Zuordnung der Parameter zu
Uberprifen. Daflir nach Selektieren des einzelnen Feldes unter Properties -> DATA nachschauen, ob
Input und Output Parameter mit dem entsprechenden Feld Gbereinstimmen.

File Edit Help
COMPONENTS e DaIaSeIs Process Data

il Attachment

=) Button value A
¥ Checkbox ~ event-handler Edit Actions
=i gmr:boiox o Urlaubsbeginn: dd MM.yyyy LAYOUT
i) Duts omControl oft 190
% Date
- top 95

File Urlaubsende: ‘dd-MM-WW width 100
bk Image
» Link

Label Antragssteller: zorder !
4 Rad? Bt 9 : DESIGN
® sabloblu on forecolor FFO00000
B8 Subtable backcolor FFFFFFFF
=i TextBox font-name Microsoft Sans Serif
CONTAINER
- font-size 10.0

GroupBox

DATA
# TYPE DESCRIPTION DETAILS ACTION ¥ ||input parameter Urlaubsende
output parameter ~ Urlaubsende

databasequery

|

databasecolumn

Als nachstes kénnen Sie Ereignisse (events) in den Eingabefeldern auslésen und die Benutzereingabe
dadurch steuern. Beispielsweise konnen Sie durch Events Uberprifen, ob der eingegebene
Urlaubsbeginn zeitlich vor dem aktuellen Datum oder nach dem Urlaubsende liegt. Dafiir missen Sie
kleine Javascript-Funktionen in Events hinterlegen.

Um Events einzufligen, gehen Sie auf das Eingabefeld ,Urlaubsbeginn® und klicken Sie Edit Actions
(rechts Mitte). Im getffneten Fenster Script Event Actions fligen Sie ein Event ein. -> Add event action.
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Script Event Actions

Please make sure to use double quotes in the script values below. If you
absolutely have to use single quitoes, make sure they are escaped.

L Remove event action \L Close |

TYPE ACTIONTYPE VALUE

| onclick v | | Script v ‘ ‘

Die Uberpriifung, ob der Urlaubsbeginn vor dem morgigen Datum liegt, soll bei jeder Anderung des
ersten Feldes stattfinden. Daher wahlen sie als Eventstyp onchange und lassen Actiontype auf Script.
Nun geben Sie den Namen fir die Javascript Funktion mit Klammern und Bindestrich wie z.B.
,checkBegin();” ein. SchlieRen Sie das Fenster mit einem Klick auf Close.

Script Event Actions x

Please make sure to use double quotes in the script values below. If you
absolutely have to use single qutoes, make sure they are escaped.

L Add event action |L Remove event action | L|
TYPE ACTIONTYPE VALUE

Gorang> ] [sept ] CChecksegn >

Die Funktion checkBegin() muss jetzt im Script Editor implementiert werden. Den Script Editor 6ffnen
Sie durch Klick auf Edit (links oben im Men des Designer Editors) und ->Scripts... Im Script Editor geben
Sie den Code unter JavaScript wie im Screenshot ein und speichern mit Klick auf OK.
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Script-Editor x

Please make sure to use single quotes in the script values below. If you absolutely
have to use double quices, make sure they are escaped.

VBSciipt

/function checkBegin() \

if ((af_getValue("Date1") I= null } & {af_getValue("Date1")< new Date()))

alert("Urlaubsbeginn darf frihestens Morgen seinl");

!
}

N /

Cancel

x|

Zur Uberprifung des Urlaubsendes auf |[Ralaliiuiiaaies

Gultigkeit |6sen Sie wieder ein onchange
Event aus und geben den Namen fiir die
JavaScript Funktion ,.checkEnd();” ein.

Danach schlieRen Sie das Fenster.
Add event action Remove event action

TYPE ACTIONTYPE VALUE

onchan@\l| ‘ Script v ‘

Please make sure to use double quotes in the script values below. If you
absolutely have to use single qutoes, make sure they are escaped.

Tippen Sie den Code im JavaScript Editor fiir die Funktion ,checkEnd();” wie im folgenden Screenshot
ein. Achten Sie dabei besonders auf die Klammern und Bindestriche.
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Script-Editor x

Please make sure to use single quotes in the script values below. If you absolutely
have to use double qutoes, make sure they are escaped.

function checkBegin()

if ((af_getValue("Date1") I= null ) & (af_getValue("Date1")=< new Date()})
alert("Urlaubsbeginn darf frihestens Morgen seinl");
1
}

function checkEnd()

if ((af_getValue("Date2") I= null ) & (af_getValue("Date2") < af_getValue("Date1")))
alert("Enddatum liegt vor Anfangsdatum!");
}
}

_ ~ Cancel

Test des Webforms im Test-Client

Nach der Speicherung der Anderungen kénnen Sie das Webform im Test-Client auf Funktion testen.
Selektieren Sie das Template und klicken auf Run Template im Process Template Editor. Der Test-Client
offnet sich mit dem neu erstellten Webform. Das Formular enthalt schon vorimplementierte Buttons

zum Senden, Suspendieren und Zuriicksetzen (Fertig, Speichern, Zuriicksetzen).

[ obeitsliste

Arbeitsliste ~ o
Filter:

Name des Arbeitsschrities Name der Prozessvorlage  Name der Instanz. Stelle  Datum der Aktivierung  Datum der Zuweisung  Prioritat Datum der Falligkeit  Delegierender Erhalten durch Abwesenheit von
5} Urlaubsantrag ausfillen Urlaubsant: Urlaub (301020 12:30) Glo, 30.10.2020 12:30 30.10.2020 1230 Normal  nicht gesetzt

® ‘Uriaubsantrag ausfullen :
B Fertig Speichem || g Zuracksetzen ‘
| L

&

Urlaubsantrag

Urlaubsbeginm

Urlaubsande:

Antragssteller
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Wahlen Sie ein Datum aus dem Kalender. Wird als Datum heute oder ein friiheres Datum gewahlt,
erscheint die implementierte Fehlermeldung, die den Anwender auf eine falsche Eingabe hinweist.

~ Meldung von Webseite X o
@ *Urlaubsantrag ausfallen 2 | 9 L
| > Fertig ‘ | [[] Speichern H i« Zurlcksetzen |
| Urlaubsbeginn darf frihestens Morgen sein! —
Urlaubsantrag

Urlaubsbeqginn:

onowr [ 2l
Mo Di MiDo Fr Sa So
Urlaubsende 282930 1 2 3 4
5678 %911
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

Aniragssteller 2 ZTE 29 30 31
2 3 4567 8

Heute

Genauso kommt bei Urlaubsende eine Fehlermeldung, wenn das Enddatum vor dem Anfangsdatum
liegt.

~ Meld Webseit %
@ *Urlaubsantrag ausfullen &2 | eldung von Webseite L

| = Fertig | ‘ [l Speichemn H I« Zuriicksetzen

| Enddatum liegt vor Anfangsdatum! =

Urlaubsanirag
Urlaubsbeginn: 29.10.2020
Urlaubsende: 258.10.2020

| Oxover I3[ 2020 K2
Mo Di MiDo Fr Sa So
Antragssteller: 2862930 1 2 3 4
56 7 8 91011
12 13 14 15 16 17 18
1920 21 22 23 24 25
26 27 28| 30 31

Heute

® *Urlaubsantrag ausfullen &2

( B Fertig ‘ [l Speichern H f«d Zuriucksetzen

Geben Sie den Namen fiir den Antragssteller ein

. . Urlaubsantrag
und senden Sie das Formular durch den Fertig — Urlaubsbect
raupsbeqginn:
Button ab. g 29102020
Urlaubsende: 29.10.2020

Antragssteller: X

Im nachsten Schritt ,,Urlaubsantrag prifen” finden Sie die durch Webform gesandten Daten wieder.
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~ AristaFlow Test Client
Test Client Window Help
£9 Arbeitsliste 5 |

Arbeitsliste ~
Filter: |
Name des Arbeitsschrittes Name der Prozessvorlage MName der Instanz  Stelle  Datum der Aktivierung
%Urlaubsantrag prifen  Urlaubsantrag Urlaubsantrag (... Glo.. 28.10.2020 10:44
~ Attribute
Titel: | Urlaubsantrag prufen

Individueller Titel: |

@ *Urlaubsantrag prifen &2 l

Urlaubsantrag priifen

Antragssteller | Meier ‘

Urlaubsbeginn  [29.102020 3 | Ejo1:00:00 3 |

Urlaubsende 29.10.2020 2 | EFl o1:00:00 2 | )
Entscheidung® @Ves() No
| Confirm | | Suspend | ‘ Reset ‘ |Fai| and discard|

Nach Bedarf kénnen Sie das Userform fiir den Vorgesetzten auch durch ein Webform ersetzen.
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Epilog

Mit AristaFlow BPM Suite haben Sie die Moglichkeit |hre Geschaftsprozesse mit Bearbeitern,
Datenflissen und Aktivititen zu modellieren, auszufiihren und zu Uberwachen. Mit den
benutzerfreundlichen Editoren und Tools von AristaFlow ist dies fiir Fachanwender und
Prozessmodellierer kein Problem und erfordert keine/kaum Programmierkenntnisse. Mit dem
Korrektheitsprinzip wahrend der Template-Erstellung stellen Sie sicher, dass der modellierte Prozess
auch korrekt umgesetzt und durchgefihrt wird. Zusatzlich gibt es Tests, die gleich nach der
Modellierung den Prozessablauf untersuchen; oder Tests, die die Durchfiihrung des Prozesses mit
Clients und ihren Aktivitaten komplett visualisieren.

Dabei sind spitere Verdnderungen an Prozessen und ihre direkte Ubernahme in das Template in jeder
Phase, z.B. beim Testen oder auch beim Uberwachen méglich.

In der Regel reichen die standardmaRig gelieferten Aktivitaten aus, um nahezu alle notwendigen
Funktionen oder Services in den Prozessen einzubinden. Bei anspruchsvolleren Aktivitdten jedoch,
kénnen diese nach Bedarf weiterentwickelt und angepasst werden.

AristaFlow BPM Suite ist ein Muss fir jedes Unternehmen, das seine komplexen Geschéaftsaufgaben
optimieren oder automatisieren und dadurch die Zusammenarbeit ihrer zahlreichen, verteilten
Mitarbeiter vereinfachen will.

Diese Dokumentation soll lhnen einen ersten Uberblick iber die Funktionalititen unserer AristaFlow
BPM Suite verschaffen. Dabei kann das Tutorial nur einen kleinen Bruchteil der gesamten
Funktionalitdt der AristaFlow BPM Suite behandeln. Fir ausfihrlichere Informationen oder
Anleitungen nehmen Sie bitte Kontakt mit uns auf!
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